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摘 要 

專題目的： 

新生校園導覽是大學生活中的一個重要部分，有助於新生更快地熟悉校園，建立

社交關係，並提供關於校園資源和服務的重要信息。本組專題旨在設計和實施一個全

面的新生校園導覽系統，以提供新生所需的信息和支持，使他們更快速融入大學生

活。 

 

方法或程序： 

我們的專題團隊首先收集了校園內各種資源和服務的信息，包括學術建筑物、宿

舍、圖書館、運動場所等。然後，我們設計了一個多功能的導覽應用程序，該應用程

序將在新生報到後提供給他們使用。該應用程序包含了校園地形、導覽路線、校園資

訊等功能，以便新生能夠方便地查找所需信息，了解校園，並參加學術和社交活動。 

 

主要結果及結論： 

新生校園導覽應用程序在新生迎新活動中成功推出，獲得了廣泛的使用和好評。

新生們稱讚該應用程序的用戶友好性和實用性，並表示它有助於他們更快地熟悉校園

和建立社交關係。學校的學術機構和學生服務部門也參與了該專題，提供了有關校園

資源和服務的準確信息，以確保應用程序的內容是最新和準確的。 

 

 

 

 

關鍵詞：導覽應用程序、用戶友好性、準確 
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