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摘要 
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完成時間：110學年度第 1學期  
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指導教授：  劉勇麟老師 

 

關鍵詞：程式設計、開放式資料庫、旅遊、博物館、 

1. 透過程式設計，讓更多的開放資料能被使用。 

2. 選取有關近年熱門的旅遊相關方面著手，能更貼近使用者。 

3. 透過層層的索引，讓目標能夠更清晰化，避免籠統。



 

2 

 

ABSTRACT 

 

Thesis Title：                                               Pages： 

University：Chihlee University of Technology 

Graduate School：Departmant of Information Management 

Date：April, 2016                        Degree：Master  

Researcher： 

Advisor： 

 

Keywords：List 3-5 keywords in Italic style and separate with comma  

 

           Start writing abstract from here.



 

3 

 

誌謝 
 

除不願表明身份或有保密需求外，誌謝應對所有對研究提供協助的個人或單

位表達謝忱。 

 

 

 

 

 

王宜文、蘇立凱、趙哲民、呂益辰、陳楚杰 謹致 

致理科技大學 資訊管理 學士班 

中華民國 110年 11月



 

4 

 

目錄 
 

中文摘要    i 

ABSTRACT   ii 

誌謝     iii 

目錄     iv 

圖目錄    vi 

表目錄   v 

第壹章 緒論    1 

   第一節 第一層子標題     3 

   第二節第一層子標題     7 

第貳章 文獻回顧與探討   11 

   第一節 第一層子標題     15 

   第二節 第一層子標題    21 

       一、第二層子標題     27 

       二、第二層子標題     35 

   第三節 第一層子標題    42 

第參章 研究內容與方法   55 

第肆章 實驗結果與設計   65 

第伍章 結論與建議   70 

參考文獻    77 

附錄 

附錄一 名稱    79 

附錄二 名稱    80 

附錄三 名稱    83 

符號（公式）說明（視需要附加）  83



 

5 

 

圖目錄 
 

圖 1-1 員工教育訓練模式圖      8 

圖 2-1 員工教育訓練程序圖      22 

圖 3-1 高科技產業應用虛擬實境技術於員工教育訓練實況  30 

 

註：若全文圖的數量甚少（含三個以內），則可省略圖目錄。



 

6 

 

表目錄  
 

表 1-1. 教育訓練分類模式      7 

表 1-2. 績效評量指標       11 

表 2-1. 企業應用虛擬實境技術於員工教育訓練比例  12 

表 2-2. 企業應用虛擬實境分類表     22 

表 2-3 應用虛擬實境技術於員工教育訓練績效比較表  30 

 

註：若全文表的數量甚少（含三個以內），則可省略表目錄。



 

1 
 

 

各章節內容說明 

第1章  緒論 
在目前如此高度科技化的時代，大部分的人，手上都有至少一部

智慧型手機，而網路則成為現代人的生活必需品。想當初 3G 行動上

網剛開始盛行的時候，我們也沒有想過 4G 行動上網能在短時間被科

學家發明出來並被快速的應用到全球的通訊相關產業，而當我們覺得

4G 行動上網的上傳/下載的速度，已經大大提升了我們通訊速度，沒

想到今年才剛過半年左右，電信業者又宣布 5G 即將開台，世界的科

技，隨時都可能更新，而以往我們從 APP 上只是獲得相關資料，到現

在會對程式排版或版面配置產生更高的要求，甚至到現在已經習慣網

路的便利到有上癮的危機，以前的我們，付款方式只有現金、信用

卡、匯款、悠遊卡/一卡通，到現在除了上述所說，還有 LINE PAY、

PI 錢包、支付寶…等，也許隨著科技的進步，過往我們覺得不可能會

發生或不可能被取代的事，都可能一一被取而代之。而我們這次的專

題主題，則是讓大家在出門遊玩時，能及時搜尋到附近的博物館或文

創園區及目前該場館是否有其他展覽活動的程式，並優化界面，希望

藉由全新介面，提升使用者的感受，讓大家在玩樂之餘，也能同時擁

有良好的體驗，並能兼顧便捷的服務。 

第2章  程式語言之文獻回顧與探討 
1. Open DATA(開放式資料庫) 

顧名思義，開放式資料庫，就是要將資料開放，而何謂「資

料開放」呢？是任何資料皆可「開放」嗎？當我們提到「資

料開放」將引用 Open Difinition 中的定義： 

Open data is data that can be freely used, reused and redistributed 

by anyone－subject only, at most, to the requirement to attribute 

and sharealike.(開放式資料庫指的是資料能被任何人自由地使

用，重新使用與散布—我們至多只能要求來源與標示，與相

同的方式分享。) 

其中關於「開放式資料庫」最重得有以下幾點： 

⮚ Availability and Access/可得性與可讀性：資料必須完整釋出，最

好能提供網路下載，且提供的資料格式須能被修改，再製的話，

只能依照再製的成本徵收適當費用。 

⮚ Re-use and Redistribution/重新使用及散播：資料被釋出時，需允
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許資料被重新使用及散佈的授權，且允許與其他的資料混合使

用。 

⮚ Universal Participation/分享的普遍性：任何人皆可重新使用及散

佈資料且不可限制資料的使用範圍或使用者資格。 

2. Spyder 
前身為 Pydee，是一個使用 Python 語言的開放原始碼跨平台科學

運算整合開發環境(IDE)。Spyder 整合了 NumPy，SciPy，

Matplotlib 與 IPython，及其他開源軟體。與其他科學數值分析專

用 IDE（如 Matlab 或 RStudio）相比，Spyder 具有下列特色： 

⮚ 開放原始碼 

⮚ 能與大量的平台契合 

⮚ 可相容於非自由軟體授權 

⮚ 可使用附加元件擴充 

⮚ 內建互動式工具用以處理數據 

3. Python 

是一種廣泛使用的直譯式、進階和通用的程式語言。Python 支援

多種程式設計範式，包括函數式、指令式、結構化、物件導向和

反射式程式。它擁有動態型系統和垃圾回收功能，能夠自動管理

記憶體使用，並且其本身擁有一個巨大而廣泛的標準庫。Python

由吉多·范羅蘇姆創造，第一版釋出於 1991 年，它是 ABC 語言的

後繼者，也可以視為一種使用傳統中綴表達式的 LISP 方言。

Python 的設計哲學強調程式碼的可讀性和簡潔的語法，尤其是使

用空格縮排劃分程式碼塊。相比於 C 或 Java，Python 能讓開發者

用更少的代碼表達想法。不管是小型還是大型程式，Python 都試

圖讓程式的結構清晰明瞭。Python 直譯器本身幾乎可以在所有的

作業系統中執行。而其具備的優點有下列幾項： 

⮚ 簡單易學：對新入門的設計者來說，僅用短短的程式列即可

執行。 

⮚ 用途廣泛：可透過 Python 內建的 GUI 程式庫 tkinter 來開發圖

形介面軟體、可透過 Django 或 Flask 開發網頁後端、可以透

過內建的數據分析函式庫做大數據分析、可以透過網頁爬蟲

抓取網頁上的資料，甚至連手機程式開發，也可以透過

Python 去創建。 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%9B%B4%E8%AD%AF%E8%AA%9E%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%AB%98%E7%B4%9A%E8%AA%9E%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E7%94%A8%E7%BC%96%E7%A8%8B%E8%AF%AD%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BC%96%E7%A8%8B%E8%AF%AD%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%A1%9E%E5%9E%8B%E7%B3%BB%E7%B5%B1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9E%83%E5%9C%BE%E5%9B%9E%E6%94%B6_(%E8%A8%88%E7%AE%97%E6%A9%9F%E7%A7%91%E5%AD%B8)
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%90%89%E5%A4%9A%C2%B7%E8%8C%83%E7%BD%97%E8%8B%8F%E5%A7%86
https://zh.wikipedia.org/wiki/ABC_(%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E8%AA%9E%E8%A8%80)
https://zh.wikipedia.org/wiki/ABC_(%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E8%AA%9E%E8%A8%80)
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=M-%E8%A1%A8%E8%BE%BE%E5%BC%8F&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/LISP
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E5%8F%AF%E8%AE%80%E6%80%A7
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B6%8A%E4%BD%8D%E8%A7%84%E5%88%99
https://zh.wikipedia.org/wiki/C%E8%AF%AD%E8%A8%80
https://zh.wikipedia.org/wiki/Java
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%A7%A3%E9%87%8A%E5%99%A8
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%93%8D%E4%BD%9C%E7%B3%BB%E7%BB%9F
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⮚ 未來需其導向：透過 Google 主頁搜尋關於 AI 人工智慧及大數

據相關的資料(圖一&圖二)，發現 Python 出現次數極高，而未

來有想要從事大數據及程式相關的工作，Python 都是不可或

需的一項必備能力。 

 

(圖一) 

 

(圖二) 

4. Android Studio 

Android Studio 是一個為 Android 平台開發程式的整合式開發

環境。隨著 Android 智慧型手機的普及量增加，2013 年 5 月

https://zh.wikipedia.org/wiki/Android
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9B%86%E6%88%90%E5%BC%80%E5%8F%91%E7%8E%AF%E5%A2%83
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9B%86%E6%88%90%E5%BC%80%E5%8F%91%E7%8E%AF%E5%A2%83
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16 日在 Google I/O 上發布，可供開發者免費使用。至此進入

beta 階段。第一個穩定版本 1.0 於 2014 年 12 月 8 日發布。

Android Studio 基於 JetBrains IntelliJ IDEA，為 Android 開發特

殊客製化，並在 Windows、OS X 和 Linux 平台上均可執行，

而其具以下幾種特點： 

⮚ 視覺化布局： WYSIWYG 編輯器 - 即時編碼 - 即時程

式介面預覽；  

⮚ 開發者控制台： 最佳化提示，協助翻譯，來源跟蹤，宣

傳和行銷曲線圖 - 使用率度量； 

⮚ 內建 Android SDK 和 AVD 管理器。自 Android 8.1 對應的

Android SDK 更新推出後，原有的獨立版本 SDK 與 AVD

管理器完全被 Android Studio 取代。 

⮚ Beta 版本測試，並階段性展示； 

⮚ 基於 Gradle 的構建支援； 

⮚ Android 特定代碼重構和快速修復； 

⮚ Lint 提示工具更好地對程式效能、可用性、版本相容和其

他問題進行控制捕捉； 

⮚ 支援 ProGuard 和應用簽章功能； 

⮚ 基於模板的精靈來生成常用的 Android 應用設計和組件； 

⮚ 內建布局編輯器，可讓開發者拖放 UI 組件，並預覽在不

同尺寸裝置上的 UI 顯示效果。 

⮚ 支援構建 Android Wear 應用。 

⮚ 內建 Google Cloud Platform 支援，支援 Google Cloud 

Messaging 和 App Engine 的整合。 

5. JAVA 

Java 是一種電腦程式設計語言，擁有跨平台、物件導向、泛

型程式設計的特性，廣泛應用於企業級 Web 應用開發和行動

應用開發。Java 伴隨著網際網路的迅猛發展而發展，逐漸成

為重要的網路程式語言。Java 程式語言的風格十分接近 C++

語言。繼承了 C++語言物件導向技術的核心，Java 捨棄了

C++語言中容易引起錯誤的指標，改以參照取代，同時移除原

C++與原來運算子多载，也移除多重繼承特性，改用介面取

代，增加垃圾回收器功能。在 Java SE 1.5 版本中引入了泛型

程式設計、型別安全的列舉、不定長參數和自動裝/拆箱特

https://zh.wikipedia.org/wiki/Google_I/O
https://zh.wikipedia.org/wiki/JetBrains
https://zh.wikipedia.org/wiki/IntelliJ_IDEA
https://zh.wikipedia.org/wiki/Windows
https://zh.wikipedia.org/wiki/OS_X
https://zh.wikipedia.org/wiki/Linux
https://zh.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=Android_SDK&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=AVD&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/Gradle
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BB%A3%E7%A0%81%E9%87%8D%E6%9E%84
https://zh.wikipedia.org/wiki/Lint
https://zh.wikipedia.org/wiki/Android_Wear
https://zh.wikipedia.org/wiki/Android_Wear
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性。Sun 公司對 Java 語言的解釋是：「Java 程式語言是個簡

單、物件導向、分布式、解釋性、健壯、安全與系統無關、

可移植、高效能、多執行緒和動態的語言」Java 不同於一般

的編譯語言和直譯語言。它首先將原始碼編譯成位元組碼，

然後依賴各種不同平台上的虛擬機器來解釋執行位元組碼，

從而實行了「一次編譯、到處執行」的跨平台特性，與傳統

型態不同，Sun 公司在推出 Java 時就將其作為開放的技術。

全球數以萬計的 Java 開發公司被要求所設計的 Java 軟體必須

相互相容。「Java 語言靠群體的力量而非公司的力量」是 Sun

公司的口號之一，並獲得了廣大軟體開發商的認同。這與微

軟公司所倡導的注重精英和封閉式的模式完全不同，而後 Sun

公司被甲骨文公司併購，Java 也隨之成為甲骨文公司的產

品。 

 

第3章  研究內容與方法 
本專題架設之手機 APP 的工具採用 Android Studio 軟體及 JAVA 撰

寫，在搭配上 Spyder 軟體製作 Python 爬蟲，將開放式資料庫裡的

資抓出，再搭配 JAVA 裡創建的程式碼，使其能在 APP 裡去運

作，讓使用者能更加快速的找尋其需要的資料。 

1. 研究流程： 
在本研究中，我們進行的研究流程，如圖三所示。 

 
(圖三) 
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本專題的研究步驟為先擬定題目，確認題目後，則立刻進行文獻

及程式語言的探討，再確認該用哪些程式語言進行 APP 的開發及測

試，最後就是 APP 上架，研究完成的結果需要再度撰寫該研究報告。 

2. 研究內容步驟： 

⮚ 討論分工後，美工創作 APP 背景的草稿並由程式組製作，開會將

不滿意及需修改部分改進。 

⮚ 系統結構主要由首頁、地圖搜尋、博物館分類及博物館資訊所組

成。 

⮚ 先利用 Python 爬蟲抓取所需資料匯出成 csv 檔案，在使用 Java 程

式將資料庫導入並使用。 

⮚ 使用 Spyder 軟體製作 Python 爬蟲，Android studio 軟體寫 Java 導

入資料庫並將資料庫內資料分類，放入不同的分類內，及將資料

庫導入地圖內，將位置顯示在畫面中。 

2-1總結： 
在目前的 21 世紀，大多數的人早已習慣網絡的快速與方便，但也因為

網路的關係，很多社群媒體崛起，大家都在一昧的追隨著時代的腳

步，導致我們常常忘記旅行的目的是為了「調劑身心」不是為了「跟

風」，而如今本專題則開發出一個另一個有別於以往的旅遊 APP，讓

大家能真正的旅行回歸於履行本身。  

3. SWOT 分析 

 
(圖四) 
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從圖四中，可看的出來，在優勢方面，我們有考慮到現在出行十分依

賴 Google Maps 的導航系統，因為此導航系統不僅僅只有導航的功

能，還能查到該地方的捷運或其他大眾運輸系統的資訊，故本專題特

別將導航的功能加入，希望能更加鞏固使用者，而機會層面的話，因

應目前疫情的關係，加上科技的進步，讓使用者能一次掌握到多種的

訊息，免除掉需頻繁查詢資料而浪費多餘時間，讓使用者在出行前，

即可得到該地「懶人包」。 

第4章  實驗結果與設計 
1. 系統分析與實作 

I. JAVA 

⮚ 下圖(圖五)為複製 assests 資料庫到系統 

 
(圖五) 

⮚ 下圖(圖六)為將數據庫移動到指定路徑 

 
(圖六) 
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⮚ 下圖(圖七)為開啟資料庫 

 
(圖七) 

⮚ 下圖(圖八)資料庫設定 

 
(圖八) 

⮚ 下圖(圖九)輸入關鍵字 

 
(圖九) 
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➢ 下圖(圖十)為關鍵字查詢 

 
(圖十) 

⮚ 下圖(十一)為下拉式選單 

 
(圖十一) 
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⮚ 下圖(圖十二)Google 地圖載入 

 
(圖十二) 

⮚ 下圖(圖十三)為增加 Google 地圖功能 

 
(圖十三) 

⮚ 下圖(圖十四))為傳遞分類與區域 

 
(圖十四) 
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⮚ 下圖(圖十五)為分類選擇結果 

 
(圖十五) 

II. Spyder 

⮚ 下圖(圖十六)為爬蟲從網路開放資料庫抓取公開資料匯出成

csv 檔案(圖十七)   

 
(圖十六) 
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(圖十七) 

 

第5章 結論與未來展望 

1. 結論 
在現今科技如此普及的情況下，透過網路的確可以取得十分多的

資訊，但也因為網路導致我們與生活距離越遠，閒暇時光寧願追

劇、打遊戲怎麼也不願意踏出門，去看看外面世界增加眼界，而

透過此次專題，讓我們能充分運用政府提供的開放資料，讓自身

所學得以實踐。 

而此次專題之所以會將目標鎖定於「博物館」上，是因為在現

今，其實有很多博物館內的常設展覽非常有價值，但我們卻常常

會因為某些特別的展覽才會去博物館一次，而看完特別展覽後又

匆匆的離開，仿佛博物館的價值僅剩下特別展覽而已，其實不

然，博物館本身就是它的價值所在，與當地的人文風情有著不可

分割的連結，不論是跟哪一方面有關的博物館皆是如此，而透過

此次專題，希望能讓博物館再度走回大眾視野，而不是只是一棟

建築物矗立在那裏。 

2. 未來展望 
對於此次的專題報告，因為本組使用的是政府公開的資訊，在資

料搜尋上雖較為容易同時也可能因為公開資料過時或近期無更

新，而使用到舊有資料，導致在整理上，稍有繁複，但鑑於「開

放式資料庫」在國內使用的普及程度相較於國外來說，仍舊不

高，也希望能藉由此次專題報告，讓那些常被我們忽略的資訊得

已被充分使用，希望能讓這些帶有地方人文之濃厚的色彩傳承的

館間，能一直傳承下去，不再是因為特別展覽才被看見，而是變
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成我們日常的一部分，讓各地不同的文化，都能被欣賞與看見，

而不只停留在走馬看花，或者是無聊時才被想起，也希望有些具

有特殊意義的博物館，不是在特別的節日才被人們想起，成為一

個炒作新聞或搏版面的地方，不是因為校外教學去過那裡而被記

起，反而是能讓人們能在平淡的生活中能記得之前過往的經驗，

讓博物館也能變成另類「經驗的傳承」。 
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畢業專題 系統操作手冊 

【放置附錄】
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【專題執行計畫表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 

組   

員 

班      級 學      號 姓      名 

資四延 10610130 王宜文 

資四 B 10710215 呂益辰 

資四 B 10710216 蘇立凱 

資四 B 10710225 趙哲民 

資四 B 10710227 陳楚杰 

選定

合作

單位 

名稱  

負責人  聯絡人  

電話  電話  

地址  

業務描述 

 

專題 

名稱 博物館驚魂 YEAH! 
專題資訊系統功能描述 

透過手機 APP，進入主畫面，下方會有博物館列表，如已有特定想要去的博物

館，可以點及搜尋按鈕進行尋找，也可以利用區域分類，找尋目的地附近之博物

館及導航之路徑。 

指導老師 

簽名 
 日期 110 年 09 月 30 日 

備註  
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【專題工作分配表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 109 年 06月 01 日 

組長： 
蘇立凱：程式及 UI建構、訂定時間規劃以及與各組員之間

協調合作。 

副組長： 
趙哲民：程式設計、企劃書，協助組長。 

組員： 
呂益辰：設計 UI介面設計圖、海報 

陳楚杰：設計 UI介面設計圖、海報 

王宜文：專題簡報、企劃書 
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【GANTT 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 109 年 05月 01 日 
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【開發工具清單】 

組名 博物館驚魂 YEAH 填寫人 王宜文 

專題 

名稱 
博物館驚魂 YEAH 填寫日期 110 年 08月 26 日 

1. Open data 

2. Spyder 

3. Python 

4. Android Studio 

5. Java 
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【需求訪談計畫表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 08 日 

 

親愛的受訪者 您好： 

這是一份關於「博物館驚魂 YEAH!」APP 使用的問卷，採匿名設

計，對於您所提供的任何資料都將保密，僅供本研究彙總分析使用，

不進行任何商業用途，亦不會揭露任何可辨識之個人資訊，請您安心

填答。 

本問卷僅需花費您五至十鐘來完成填答，所有問題並無標準答案

或對錯考量， 回答時請依您的感受直接作答，謝謝！ 

敬祝 

 身體健康，心想事成！ 

致理科技大學資訊管理系  

指導教授：劉勇麟   老師 

專題生：王宜文、蘇立凱、

趙哲民、呂益辰、陳楚杰 

第一部分 基本調查 

1. 您的性別為？ □ 男   □ 女 

2. 您的年齡？ 
□ 12 ~18 歲   □ 19 ~25 歲 

□ 26 ~35 歲    □ 36 ~50 歲   □ 50 歲以上 

3. 您的教育程度？ 

□ 國中   □ 高中、高中職 

□ 大學   □ 研究生 

□ 其他____________________ 

 

4. 您目前的職業？ 

□ 農林漁牧業   □ 軍公教   □ 工業   □ 商

業 

□ 家管   □ 學生  □ 服務業 □ 其他

____________________ 
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第二部分 關於旅遊 

1. 
請問您一年內會進

行一次旅遊嗎？ 
□會   □不會 

2. 
請問您是否進行國

內旅遊呢？ 
 □ 會  □ 不會 

3. 

請問您進行國內旅

遊時，會使用網路

去查詢何種資料？ 

□ 住宿相關    □ 附近美食 

□ 交通工具(ex.捷運等大眾運輸)   

4. 

請問國內旅遊時是

否會使用到相關旅

遊 APP 

呢？ 

□ 會  □ 不會  □ 其他_________ 

第三部分 關於其他旅遊 APP 使用 

1. 
請問您常使用之旅由

APP 為右列何者？ 

□ KLOOK  □ KKday  □旅行蹤 

□ezTravel 易遊網 

□可樂旅遊 

2. 

請問是什麼原因吸引

您使用旅遊 APP？

（複選） 

□ 介面清晰簡潔  □ 優惠活動多  □資料齊全 

□能清楚了解景點的評價 

□親友/廣告推薦  

3. 

若有一款新的旅遊

APP，您最希望有何

種功能？ 

□提供景點懶人包 □提供導航功能  

□提供藝文相關資訊  
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【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 

第一部份：基本調查 
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【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 
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【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 

第二部分：關於旅遊 
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【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 
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【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 

第三部分：關於其他旅遊 APP之使用 

 
 

 



 

27 
 

 

【需求訪談紀錄表】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 02 日 
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【使用個案圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 01 日 

 
使用者使用案例圖 : 本 APP是不需會員登入即可操作全部功能，省去使用者進

入 APP還需另外註冊會員之麻煩，也讓使用者不會因為自身有無會員而擔心功能

是否不齊全。 

參與者：訪客 

使用案例名稱簡述 

使用案例名稱 簡述 

查詢博物館- 使用者可透過此分類進行更細部之資料查詢 

博物館分類 使用者可透過此按鈕進入到下一層，依照博物館

度同屬性進行更進階之細分。 

所有博物館列表 提供使用者所有博物館相關資訊。 

關鍵字查詢 使用者若點擊查詢博物館按鈕，即會進入此頁

面，提供給已有目的地之使用者能更加快速找到

其地址並載入地圖進行導航。 

下拉式選單/導航 考慮到有些博物館名稱，使用者可能記不清，故

此選單讓使用者能透過輸入相關關鍵字進行選單

查詢和導航。 

綜合與其他/北中南東部分類 使用者若點擊博物館分類，會讓使用者選擇何種

屬性之博物館，若使用者無特定目標或為點選此

類別，能依照此分類，在進行北/中/南/東部更深

層分析。 
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歷史與人文/北中南東部分類 使用者若點擊博物館分類，會讓使用者選擇何種

屬性之博物館，若對歷史相關有趣者或點選此類

別，能依照此分類，在進行北/中/南/東部更深層

分析。 

藝術與工藝/北中南東部分類 使用者若點擊博物館分類，會讓使用者選擇何種

屬性之博物館，若對藝術相關有興趣者或點選此

類別，能依照此分類，在進行北/中/南/東部更深

層分析。 

自然與科學/北中南東部分類 使用者若點擊博物館分類，會讓使用者選擇何種

屬性之博物館，若對自然科學有興趣者或點選此

類別，能依照此分類，在進行北/中/南/東部更深

層分析。 

生活與休閒/北中南東部分類 使用者若點擊博物館分類，會讓使用者選擇何種

屬性之博物館，若對生活休閒相關有興趣者或點

選此類別，能依照此分類，在進行北/中/南/東部

更深層分析。 

博物館之詳細資料 在點選完北中南東部分類之更深層分析後，則會

顯示該博物館之詳細資料。 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 1.0     APP 進入頁面 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 2.1     查詢博物館-查詢功能 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 3.0     博物館分類 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 4.0     博物館分類-綜合與其他 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 4.1     博物館分類-藝術與工藝 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 4.2     博物館分類-歷史與人文 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 4.3     博物館分類-自然與科學 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 4.4     博物館分類-生活與休閒 
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【藍 圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民、蘇立凱 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

介面代號 : 5     客製化清單 

 

 

 
 



 

39 
 

 

【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 

介面代號 1.0 介面名稱 APP 進入頁面 

介面說明 APP 進入頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概

念說明 

資料庫中資

料表欄位 

資料型態 資料長度 

查詢博物館 button 切換到介面 2    

博物館分類 button 切換到介面 3    

所有博物館列

表 

textview 所有博物館列

表 

   

博物館列表 listview 資料庫內所有

博物館 

   

      

 

介面代號 2.0 介面名稱 查詢博物館-查詢功能 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

請輸入博物

館名稱: 
textview 請輸入博物館名稱:    

輸入名稱 editview 輸入博物館名稱  varchar 
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返回首頁 button 返回主頁面    

下拉式選單 spinner 選擇博物館名稱    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 2.1 介面名稱 查詢博物館-下拉式選單 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

下拉式選單 spinner 選擇博物館名稱    

      

      

      

      

 

介面代號 3.0 介面名稱 博物館分類 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館分類 textview 博物館分類    

綜合與其他 button 綜合與其他    

藝術與工藝 button 藝術與工藝    

歷史與人文 button 歷史與人文    

自然與科學 button 自然與科學    

生活與休閒 button 生活與休閒    

返回首頁 button 返回主頁面    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 4.0 介面名稱 博物館分類-綜合與其他 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

綜合與其他 textview 綜合與其他    

北部 button 北部    

中部 button 中部    

南部 button 南部    

東部 button 東部    

上一頁 button 返回博物館分類    

返回首頁 button 返回主頁面    

 

介面代號 4.1 介面名稱 博物館分類-藝術與工藝 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

藝術與工藝 textview 藝術與工藝    

北部 button 北部    

中部 button 中部    

南部 button 南部    

東部 button 東部    

上一頁 button 返回博物館分類    

返回首頁 button 返回主頁面    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 4.2 介面名稱 博物館分類-歷史與人文 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

歷史與人文 textview 歷史與人文    

北部 button 北部    

中部 button 中部    

南部 button 南部    

東部 button 東部    

上一頁 button 返回博物館分類    

返回首頁 button 返回主頁面    

 

介面代號 4.3 介面名稱 博物館分類-自然與科學 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

自然與科學 textview 自然與科學    

北部 button 北部    

中部 button 中部    

南部 button 南部    

東部 button 東部    

上一頁 button 返回博物館分類    

返回首頁 button 返回主頁面    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 4.4 介面名稱 博物館分類-生活與休閒 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

生活與休閒 textview 生活與休閒    

北部 button 北部    

中部 button 中部    

南部 button 南部    

東部 button 東部    

上一頁 button 返回博物館分類    

返回首頁 button 返回主頁面    

 

介面代號 5.0 介面名稱 博物館分類-綜合與其他-北部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.1 介面名稱 博物館分類-綜合與其他-中部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.2 介面名稱 博物館分類-綜合與其他-南部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.3 介面名稱 博物館分類-綜合與其他-東部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.4 介面名稱 博物館分類-藝術與工藝-北部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.5 介面名稱 博物館分類-藝術與工藝-中部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.6 介面名稱 博物館分類-藝術與工藝-南部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.7 介面名稱 博物館分類-藝術與工藝-東部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.8 介面名稱 博物館分類-歷史與人文-北部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.9 介面名稱 博物館分類-歷史與人文-中部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.10 介面名稱 博物館分類-歷史與人文-南部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.11 介面名稱 博物館分類-歷史與人文-東部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.12 介面名稱 博物館分類-自然與科學-北部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.13 介面名稱 博物館分類-自然與科學-中部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.14 介面名稱 博物館分類-自然與科學-南部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.15 介面名稱 博物館分類-自然與科學-東部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.16 介面名稱 博物館分類-生活與休閒-北部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.17 介面名稱 博物館分類-生活與休閒-中部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    

      

      

 

介面代號 5.18 介面名稱 博物館分類-生活與休閒-南部 

介面說明 APP 主畫面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型態 資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【資料詞彙】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 11月 4 日 

 
介面代號 5.19 介面名稱 博物館分類-自然與科學-東部 

介面說明 APP主頁面 

元件名稱 元件類型 元件功能及概念說明 資料庫中資料

表欄位 

資料型

態 

資料長度 

博物館列表 listview 博物館列表    

博物館名稱 textview 博物館名稱    

博物館地址 textview 博物館地址    

博物館縮圖 imageview 博物館縮圖    
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【活動圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 01 日 
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【類別圖】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 10月 15 日 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 1.0 畫面名稱 APP 進入頁面 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

此頁面為 APP 一進入之初始畫面，有「查詢博物館」及「博物

館分類」兩個按鈕，最下方會顯示出所有的博物館列表。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 2.0 畫面名稱 查詢博物館—查詢功能 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

此頁面為「查詢博物館」之頁面，可輸入博物館全名或輸入其

相關字彙即可透過下拉式選單選取，而在選取確定後，下方則

會顯示出該博物館地址，而點選下方藍色的圖標即可開啟導

航。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 2.1 畫面名稱 查詢博物館—下拉式選單 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

此頁面為「查詢博物館-下拉式選單」，除了提供上頁所述之輸

入博物館名稱進行查詢，也可以輸入關鍵字後透過下拉式選單

進行選擇。  
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 3.0 畫面名稱  博物館分類 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物關分類」，提供給尚無頭緒的使用者可依照自己

喜歡的類別去進行搜尋。 

 



 

60 
 

 

【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 4.0 畫面名稱 博物館分類—綜合與其他 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物關分類」之下一層「綜合與其他」，提供給想要

所有方面皆有興趣使用者，依照北中南東去做地區上的分別，

讓使用能縮短時間找到自己想去的博物館。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.0 畫面名稱 博物館分類—綜合與其他-北部 

系 

統 

畫 

面 

  
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—綜合與其他」分類查詢之北部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.1 畫面名稱 博物館分類—綜合與其他-中部 

系 

統 

畫 

面 

  
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—綜合與其他」分類查詢之中部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 

 



 

63 
 

 

【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.2 畫面名稱 博物館分類—綜合與其他-南部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—綜合與其他」分類查詢之南部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜 文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.3 畫面名稱 博物館分類—綜合與其他-東部 

系 

統 

畫 

面 

 
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—綜合與其他」分類查詢之東部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 4.1 畫面名稱 查詢博物館—藝術與工藝 

系 

統 

畫 

面 

    

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物關分類」之下一層「藝術與工藝」，提供給對於

藝術或工藝品相關有興趣之使用者，依照北中南東去做地區上

的分別，讓使用能縮短時間找到自己想去的博物館。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.4 畫面名稱 博物館分類—藝術與工藝-北部 

系 

統 

畫 

面 

 
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—藝術與工藝」分類查詢之北部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.5 畫面名稱 博物館分類—藝術與工藝-中部 

系 

統 

畫 

面 

 
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—藝術與工藝」分類查詢之中部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.6 畫面名稱 博物館分類—藝術與工藝-南部 

系 

統 

畫 

面 

 
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—藝術與工藝」分類查詢之南部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.7 畫面名稱 博物館分類—藝術與工藝-東部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—藝術與工藝」分類查詢之東部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 4.2 畫面名稱 博物館分類—歷史與人文 

系 

統 

畫 

面 

 
 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類」之下一層「歷史與人文」，提供給歷史

或人文相關有興趣者，依照北中南東去做地區上的分別，讓使

用能縮短時間找到自己想去的博物館。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.8 畫面名稱 博物館分類—歷史與人文-北部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—歷史與人文」分類查詢之北部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.9 畫面名稱 博物館分類—歷史與人文-中部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—歷史與人文」分類查詢之中部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.10 畫面名稱 博物館分類—歷史與人文-南部  

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—歷史與人文」分類查詢之南部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.11 畫面名稱 博物館分類—歷史與人文-東部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—歷史與人文」分類查詢之東部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 4.3 畫面名稱 博物館分類—自然與科學 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類」之下一層「自然與科學」，提供給對於

自然科學相關有興趣的使用者，依照北中南東去做地區上的分

別，讓使用能縮短時間找到自己想去的博物館。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.12 畫面名稱 博物館分類—自然與科學-北部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—自然與科學」分類查詢之北部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.13 畫面名稱 博物館分類—自然與科學-中部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—自然與科學」分類查詢之中部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.14 畫面名稱 博物館分類—自然與科學-南部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—自然與科學」分類查詢之南部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.15 畫面名稱 博物館分類—自然與科學-東部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—自然與科學」分類查詢之東部的分類

結果，但因目前東部暫無與自然科學有關之博物館，故無顯

示。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 4.4 畫面名稱 博物館分類—生活與休閒 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類」之下一層「生活與休閒」，提供給對生

活或休閒相館有興趣的使用者，依照北中南東去做地區上的分

別，讓使用能縮短時間找到自己想去的博物館。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.16 畫面名稱 博物館分類—生活與休閒-北部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—生活與休閒」分類查詢之北部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.17 畫面名稱 博物館分類—生活與休閒-中部 

系 

統 

畫 

面 

 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—生活與休閒」分類查詢之中部的分類

結果，但因中部目前暫無與生活休閒相關的博物館，故暫無顯

示。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.18 畫面名稱 博物館分類—生活與休閒-南部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—生活與休閒」分類查詢之南部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【使用者操作手冊】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 15 日 

 

畫面編號 5.19 畫面名稱 博物館分類—生活與休閒-東部 

系 

統 

畫 

面 

 

操 

作 

說 

明 

 

該介面是「博物館分類—生活與休閒」分類查詢之東部的分類

結果，點選其中一個選項即可查詢相關資料。 
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【測試相關計畫】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文、蘇立凱、趙哲民 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 08月 31 日 

 

測試功能 測試流程 測試結果 

博物館地圖搜尋 至 APP 裡，點選「查詢博物館」進

行查詢 

成功跳轉頁面，進

入查詢之博物館相

關訊息。 

博物館地圖導航 點選「查詢博物館」，透過查詢系統

查詢故宮博物院並開啟地圖執行導

航。 

導航功能正常 

博物館分類按鈕

設置 

點選各分類之按鈕，確定各按鈕皆

可執行。 

各選項功能正常。 

博物館分類地區

設置 

點選各分類內的地區分類之按鈕，

確定各按鈕皆可執行。 

各選項功能正常。 

博物館分類內的

各種類博物館是

否功能正常 

點選各分類內的地區按鈕，隨機選

擇其一顯示之博物館進行點擊。 

成功跳轉頁面，載

入至開放式資料庫

中內的資料。 
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【專案結案報告】 

組名 博物館驚魂 YEAH! 填寫人 王宜文 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH! 填寫日期 110 年 09月 21 日 
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【會議記錄】 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH！ 

會議 

編號 
001 

召集人 

兼主席 
蘇立凱 紀錄者 王宜文 

討論 

主題 

APP UI 介面設計 

OPEN DATA 分類 

會議 

時間 

109 年 07月 04 日 

會議 

地點 

致理科技大學 

圖書館 

上 

次 

會 

議 

決議事項 執行狀況 

專題主題發想 專題主題確認完畢，題目已訂定完成。 

本 

次 

會 

議 

本週工作進度 本週工作內容 負責人員 

App UI 介面構思 

OPEN DATA 分類 

App UI 介面構思、OPEN DATA 資

料分類、會議記錄撰寫 

蘇立凱 

陳楚杰 

趙哲民 

呂益辰 

王宜文 

本 

次 

會 

議 

內 

容 

針對本專題題目，目前先構思 App UI 介面排版，因為希望能打破以往旅

遊相關之 App 給用戶不太便捷的使用感，故想從 UI 介面排版先行入手，

以創造更佳的體驗感受度。且關於 OPEN DATA的部分，相關資料已蒐集完

畢，也進行初步彙整及歸類，首先先暫訂區分為 3 大類，待 UI 介面草稿

出來，再行更深入的分類。 

決議事項 （與主席裁示） 

下次請各負責組員回報工作完成進度，另外 App UI 介面構思，希望能以簡潔又

不失美感為前提。OPEN DATA 分類要製作成圖形以方便參閱。 

請簽名  請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 

下次會議 
召集

人 
蘇立凱 紀錄者 趙哲民 

時間 109 年 08月 06 日 

地點 
致理科技大學 

圖書館 

預    定 

討論主題 
Android Studio UI 介面佈置、UI 介面進行初步設計 

指導老師 

意    見 
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【會議記錄】 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH！ 

會議 

編號 
002 

召集人 

兼主席 
蘇立凱 紀錄者 趙哲民 

討論 

主題 
Android Studio UI 介面佈置 

會議 

時間 

109 年 08月 06 日 

會議 

地點 

致理科技大學 

圖書館 

上 

次 

會 

議 

決議事項 執行狀況 

App 程式初步撰寫、UI 介面進行

初步設計 

UI 介面佈置還在討論確認中，Android 

Studio 程式正在建置 

本 

次 

會 

議 

本週工作進度 本週工作內容 負責人員 

UI 介面佈置 

Android Studio 初步程式建

置 

UI 介面要確定所需的素材、字形

及排版、會議記錄撰寫 

蘇立凱 

陳楚杰 

趙哲民 

呂益辰 

王宜文 

本 

次 

會 

議 

內 

容 

Android Studio 程式設計，確定所需的博物館資料，是全部採用 Open 

Data 裡所提供的資訊，以確保不會危害到他人的著作權。在博物館分類

中，又將上次會議所分屬的 3 大分類加以用縣市為主題進行細分，另外 UI

介面的設計，承上次會議紀錄的內容，本次開會已確認風格為淺色偏馬卡

龍色系且簡單易操作，讓年紀較大的長輩或是初次使用的使用者可以更容

易上手。 

決議事項 （與主席裁示） 

請組員依照訂定目標回報工作進度，且下周 UI 介面圖需要製作出初步的成品

圖，讓組員來投票評比是否符合風格，而下次則要定稿 UI 界面設計圖，避免一

直更改導致程式組工作一直延宕。 

請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 

下次會議 
召集

人 
蘇立凱 紀錄者 王宜文 

時間 109 年 08月 17 日 

地點 
致理科技大學 

圖書館 

預    定 

討論主題 
UI 介面要確定所需的素材、字形及排版 

指導老師 

意    見 
設計圖封面過於簡約，需有其它的色彩，避免單調。 
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【會議記錄】 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH！ 

會議 

編號 
003 

召集人 

兼主席 
蘇立凱 紀錄者 王宜文 

討論 

主題 
UI 介面要確定所需的素材、字形及排版 

會議 

時間 

109 年 08月 17 日 

會議 

地點 

致理科技大學 

圖書館 

上 

次 

會 

議 

決議事項 執行狀況 

UI 介面配置之初步設計圖討論 UI 介面配置已完成初步設計圖 

本 

次 

會 

議 

本週工作進度 本週工作內容 負責人員 

UI 介面背景圖定稿 

UI 介面字體設計定稿 

Andriod Studio 程式設計初

稿 

確定 UI 介面設計的最終呈現圖

示，並開始著手設計程式 Beta

版 

蘇立凱 

陳楚杰 

趙哲民 

呂益辰 

王宜文 

本 

次 

會 

議 

內 

容 

依照各組員的回報，上次 UI 介面設計的部分，已到了最終定稿階段，本

次開會已表決出確定使用之設計圖，目前程式組已開始進行程式設計，會

後將會將 UI 設計圖進行建構。 

決議事項 （與主席裁示） 

此次 UI 設計界面經組員投票表決後，確定走水墨渲染風。 

下次開會要回報，程式組的是否有嘗試將地圖導入進程式裡並偵錯。 

請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 

下次會議 
召集

人 
蘇立凱 紀錄者 趙哲民 

時間 110 年 8月 10 日 

地點 
致理科技大學 

圖書館 

預    定 

討論主題 
文書、APP 解決 BUG 

指導老師 

意    見 
程式組須注意偵錯。 
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【會議記錄】 

專題

名稱 
博物館驚魂 YEAH！ 

會議 

編號 
004 

召集人 

兼主席 
蘇立凱 紀錄者 趙哲民 

討論 

主題 
文書、APP 解決 BUG、尋找可參加比賽 

會議 

時間 

109 年 8月 10 日 

會議 

地點 

致理科技大學 

圖書館 

上 

次 

會 

議 

決議事項 執行狀況 

是否有嘗試將地圖導入進程式裡

並偵錯 
測試後並無異常 

本 

次 

會 

議 

本週工作進度 本週工作內容 負責人員 

處理文書缺少資料 

解決 APP 開啟導航時的 BUG 

找可參加比賽 

討論缺少資料該如何進行製作及

分工 

解決開啟導航時所遇到的 BUG 

網路查詢相關比賽資訊 

蘇立凱 

陳楚杰 

趙哲民 

呂益辰 

王宜文 

本 

次 

會 

議 

內 

容 

依造本次開會決定文書哪些部分由誰進行製作及版面該如何配置，並使用

Android Studio 解決導航開啟的問題，查詢相關比賽資訊並進行討論此比

賽是否與 APP 內容相關。 

決議事項 （與主席裁示） 

決定好每個組員所負責之文書項目 

由哪些組員負責繼續尋找相關比賽資訊。 

請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 請簽名 

下次會議 
召集

人 
 紀錄者  

時間    年   月   日 

地點  

預    定 

討論主題 
 

指導老師 

意    見 
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符號（公式）說明 
Symbol  Meaning               

Θ   Debye‘s constant or characteristic temperature            

Ω   efficiency; number of molecules  

Ψ   availability of a closed system 

Δ   internal energy (change) of reaction 

Φ   availability of a closed system 

Ι   specific irreversibility 

Λ   critical state 

Μ   Joule-Thomson coefficient 

Ν   stoichiometric coefficient （number of moles in 

chemical      equation） 

Ξ   cutoff ratio 


