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摘要 

 

專題報告名稱：世大運周邊導覽 APP                                                頁數：69 

校系別：致理科技大學資訊管理系                  

畢業時間：106年度第 2學期  

專題生：張萬炫(10310106)、 陳昱學(10310107) 

        陳玨儒(10310128)、 蔡汶妤(10310119) 

                葉俞萱(10310127) 、王雪嬅(10310157) 

指導教授：林政錦 博士 

      

目前市面上的APP對於資料庫的運用是越來越普及，卻鮮少有APP能夠重複

運用相似UI，並搖身一變應用至各種型態的主題。本團隊會以各項運動賽事為重

點，是因為目前各項賽事類型的APP，除了競賽資訊以外，無法提供使用者其他

實用的功能，因此本團隊設計之APP，將以各賽事場館周圍之旅遊景點、交通資

訊、實用小工具，以及替來自世界各地的觀眾所整理出的緊急聯絡電話，作為多

功能APP的先驅，本團隊結合賽事及旅遊兩種不同類型的主題，並以多方的考慮

設計出能更方便且節省大眾時間的實用性APP，彌補以往大家對競賽型態APP僅

會有少數功能的迷思。 

以台灣為例，近年來舉辦了許多的國際性賽事，例如：2009年台北聽障奧

運、 WTA 網球公開賽、2017世界大學運動會…等，如果能夠開發出操作方式相

同，且具有直觀又淺顯易懂的使用者介面，不論是新的或者是舊有的使用者在使

用上就不會造成難以操作或者是不適應的情況發生。 
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ABSTRACT 

 

Thesis Title : Sightseeing Around the Universiade                                      Pages：69 

University：Chihlee University of  Technology 

Graduate School：Departmant of Information Management 

Date：July, 2017                        Degree：Bachelor 

Graduate Student： Zhang  Wan-Xuan、Chen Yu-Xue 、Wang  Xue-Hua  

、  Chen  Jue-Ru  、   Cai  Wen-Yu  、 Yeh  Yu-Hsuan  

Advisor：Lin Cheng-Chin Ph.D. 

Keywords：Universiade   、APP 

 

APP currently on the market for the use of the database is more and more 

popular, but few APP can repeat the use of similar UI, and transformed into a 

variety of types of themes. The team will focus on the sporting events, because the 

current type of APP, in addition to competition information, can not provide users 

with other useful features, so the design of the APP will be around the event venues 

around the tour Attractions, traffic information, utility gadgets, and emergency 

contact calls from viewers from all over the world. As a pioneer in multi -functional 

APP, the team combines two different types of events , travels and designs them 

with multiple considerations Can be more convenient and save the public time of the 

practical APP, make up for the past, the type of competition APP will only have a 

small number of myths.         

In Taiwan, for example, many international events have been held in recent 

years, such as the 2009 Taipei Hearing Olympics, the WTA Tennis Open, the 2017 

World University Games  and so on. If you can develop the same way, Understand 

the user interface, whether new or old users in use will not cause difficult to operate 

or not suited to the situation occurred. 
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1.  緒論 

 

世界大學運動會(以下簡稱世大運)是全球大學運動界的最高殿堂，無論是競

賽種類或是參與國家都是僅次於奧運的高層級國際賽事。主辦世大運能有效的增

加台灣的國際能見度，並能藉機讓台北成為國際級的都市。而我們希望能搭上世

大運的順風車，同時帶動台灣的觀光和經濟，讓來到台北參與賽事的選手與觀眾

們能更容易發現台北的美好。 

 

1.1研究背景與動機 

 

1.1.1 研究背景 

 

在這凡事都講求效率的年代，開發出一個美觀卻繁複的應用程式已不是商

機，取而代之的是簡單、快速且實用路線的 APP，本研究利用 google問卷蒐集大

量的使用者反饋，只留下實用且符合大多數使用者需求的功能，並極簡化使用者

介面(UI)，讓使用者能快速精確的掌握想查詢的資訊。試想，如果每舉辦一場比

賽就要重新製作一個 APP，不但耗時又徒增開發成本，因此我們決定開發一個擁

有動態資料庫的 APP，只要透過我們建置的雲端後台，就能快速替換掉 APP 中所

取用的資料，如此一來就能節省許多重新開發的成本，使用者也不再需要適應新

的 UI，這就是我們開發本系統的動機。 

 

1.1.2 研究動機 

 

動機一 

 

由於近年智慧型手機興起，而手機又有家用電腦所不能替代的機動性，而且

APP 應用程式提供的服務也越來越多元化，因此我們將開發能讓使用者快速得到

所需資訊的 app。 

 

動機二 

 

讓參賽期間使用此 APP的選手以及觀眾，了解到台北不只有 101大樓這個地

標，還有很多外國選手及觀眾們不知道的景點、美食…等豐富的旅遊勝地。 

 

動機三 

 

為了讓使用此 APP 的選手以及民眾，可以在接收賽事最新消息之餘，也能利

用此 APP 瀏覽周邊旅遊景點的資訊，無須浪費時間另外上網自行蒐集資料，以達

到省時省力的多重效益。 
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1.2 研究目的 

 

目的一、本研究將開發世大運導覽 APP 

目的二、本研究將在世大運期間，讓各國選手更加認識台北 

目的三、本研究將統整世大運各場館周圍的旅遊資訊 
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2. 文獻回顧與探討 

 

2.1 技術理論背景 

 

2.1.1 APP簡介 

 

2.1.1.1 何謂 APP 

APP 是 Application 的縮寫，也就是應用程式。近幾年智慧型手機非常快速的

打入手機市場，APP 就是軟體開發商針對智慧型手機及平版電腦所開發的一種程

式，隨著蘋果公司 App Store 成功的經營以及其他公司推出自己的應用商店，

「App」和「應用」逐漸成為了一個趨勢。智慧型手機可以透過專屬的平台下

載，除了一些基本的功能以外，最主要的平台以蘋果公司 App Store 及 Android的

Android market為主。(楊坤沅，2013) 

 

2.1.1.2 APP 對生活的影響性 

根據「2011 青少年使用行動電話調查報告」指出，10 到 20 歲的全國青少年

大多數擁有自己的手機。其中，高中生的比例高達 95.6%，大學生更直逼 100%。

一名過度沈迷手機遊戲和通訊軟體的高中生，因斷絕和外界的實際互動，導致語

言能力退化至幼稚園階段，只會點頭、搖頭，回答是或不是。智慧型手機日漸普

及，應避免網路成癮症者的出現，建議應減少使用或適量使用，以免影響正常生

活作息。 

現在智慧型手機非常便利，線上就可以下載很多 APP，生活幾乎離不開手

機。甚至，倚賴手機到了誇張的程度，就算出門也要攜帶隨身充電器，只害怕手

機沒電。根據調查統計，有 93%的青少年使用手機容易感到不安，例如沒袋行動

電源、手機沒電、打電話對方沒接或不通、手機被監控等，完全不受影響者僅佔

7%。 

當手機已經成為年輕族群的必需品時，就應該正視手機可能帶來的危害。家

中青少年使用手機或者 3C 產品的時間過長，家長就要特別注意。因為手機成癮

的青少年可能會出現這些相關症狀，例如:睡眠不足、成績下滑、無時無刻查看手

機、沒帶手機就容易感到不安等。應注意小孩的電話費是否增高，「這是嚴重依

賴手機時，最容易觀察的現象。」(高中生使用行動電話成癮分析─以樹德家商為

例) 

 

2.1.1.3 APP主流下載平台 

使用者可透過手機網路連上應用程式商店下載免費或付費的 APP。應用程式

商店除了可透過瀏覽器如同一般網路商店的瀏覽與交易外，通常會製作專屬的

APP，讓使用者能更便利的使用，使用起來也較網頁方便。第一個採用此商業模

式的是蘋果公司針對其行動裝置 iPhone、iPad經營的「App Store」。之後 Google

也隨其行動作業系統 Android一同推出自行經營的 APP商店 Google Play。 
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App Store以及 Google Play是目前營收和下載量的前兩大 APP商店。其他經

營者包括作業系統廠商、微軟公司、獨立行動裝置廠商、黑莓公司與亞馬遜公

司，Android 裝置廠商如三星電子、Windows 10Mobile 廠商如諾基亞、網際網路

服務供應商等，亦有獨立經營者。(4000Q031的學習歷程檔案) 

2.1.1.4 台灣 APP市場現況與發展趨勢 

軟體工程師在全球的熱潮不退，也反映在台灣社會上。根據 MIC 在 2015 年 

8 至 10 月間首次執行的行動 App 開發者調查，台灣開發者平均月收入為近新台

幣 5 萬 2 千元(如下圖 2-1)，高於行政院主計處 2015 年初公布的台灣平均固定月

薪 45,494 元，顯示行動開發者薪資在全台勞動人口屬中上水準。(contentparty，

2016/01/27） 

 

 

圖 2-1 台灣開發者平均月收入 

  資料來源:MIC(2016年 1月) 
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2.1.1.5 業者投入提升市場熱度，主要用戶貢獻近半市場 

過去 1 年國內各類業者相繼推出行動支付方案，從原本 2014 年之前由支付

業者自主經營，至 2015 年，舉凡金融業、電信業、資服業和電子商務業等業者

紛紛加入市場，逐漸帶動普及率成長與整體消費金額提升。 

 

根據資策會 MIC 的調查，2015 年至少使用行動支付 6 次以上的用戶，雖只

佔總用戶數 5 分之 1（20.5%），但其總消費金額占國內所有用戶總消費金額的 

47%，且此 47% 當中男女性貢獻比約 6：4（60.5%：39.5%），反映出台灣行動

支付用戶數，女性人數稍多但多為金額較小消費，而男性人數稍少但消費金額較

大。根據資策會 MIC 的調查，再者，也因各類業者的投入，促使行動支付可應用

範疇擴大，從以飲食為主的消費，延伸至衣、住、行、育、樂、生活與百貨等品

項。 

 

綜上所述，國內整體市場熱度開始升溫之發展下，預計 2016 年台灣行動支

付市場將持續顯著成長。值得留意的是，隨著國內投入業者數增加，但台灣市場

尚屬於發展初期階段形成僧多粥少之勢，如何區隔市場同時能迅速跨業整合，使

自有方案能被廣為應用，將成為業者未來 1 至 3 年內脫穎而出之關鍵。(如下圖 2-

2) (contentparty，2016/01/27） 

 

 

圖 2-2 使用行動支付百分比 

資料來源:MIC(2016年 1月) 
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2.1.1.6 行動網購比例達 6 成，整體滿意度亦佳 

目前台灣整體網購族（含 PC 與 Mobile 平台）之比例已突破 8 成 5，以台灣

上網人口約 1,883 萬人而言，具網路購物經驗者已突破 1,600 萬人。 

 

在所有網購族當中，有 PC 網購經驗的比例為 85.2%，有 Mobile 經驗的比例

亦已過半，達到 63.3%，另外同時在雙平台網購經驗之比例（即跨螢購物）更將

近 5 成（48.5%），顯示在行動購物時代，相關行動布局規劃的佈局移向「跨得

順、買得順」為主，因此開發購物 App 固然重要，建置行動版官網或響應式網站

亦不可忽略，方可讓消費體驗提升。 

 

此外，在行動購物整體滿意度方面，儘管網友認為行動購物仍有改善之處，

如「推播頻繁擾人」、「資安防護疑慮」等，但目前網友對行動購物整體滿意度

表示滿意及非常滿意的比例已超過 5 成，顯示網友的行動購物體驗尚佳。(如下圖

2-3)(contentparty，2016/01/27） 

 

 

圖 2-3 行動網購比例 

  

資料來源:MIC(2016年 1月) 
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2.1.1.7 最愛在家行動網購，家庭購物場景充滿無限想像 

整體行動消費者最常購物的場景：臥室、客廳與公司／學校（42.6% / 40.7% 

/ 28.5%），當中，臥室與客廳皆為居家空間，顯示行動網購者在購物當下所處情

境較為私人（獨自一人或與家人一起）。 

 

未來在智慧家庭的概念下，家庭購物場景的樣貌仍有很大的空間可以想像與

發展。以 Amazon 為例，2014 年起便陸續推出幾項硬體購物裝置，如 Amazon 

dash（掃描）、Echo（聲控）、Dash button（按鈕），這些裝置的使用場景皆設

定在家庭環境中，讓消費者的購物情境能夠從原先的書桌，延伸到客廳、廚房等

家中的各個角落。儘管這些裝置推出時間不久，且目前多半只提供給 Amazon 高

級會員使用，可以看出 Amazon 在網路購物與智慧家庭的想像與布局，可做為台

灣相關業者的參考(如下圖 2-4)。(contentparty，2016/01/27） 

 

 

圖 2-4最長行動網購場所 

資料來源:MIC(2016年 1月) 
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2.1.2 智慧型手機市占率 

 
根據 TrendForce 旗下研究部門 DRAMeXchange 研究調查數據顯示，2012 年

平板電腦出貨預計達 9,400 萬台，較同期成長 69%。同時，全球智慧型手機市場 

規模將達 6.06 億支，較 2011 年成長 31.6%。至於桌上型電腦與筆記型電腦，都

僅只呈現微幅成長。如圖 2-5所示。(TrendForce) 

 
圖 2-5 智慧型手機市場 

 

資料來源:DRAMeXchange(2012年 7月) 

 
 

2.1.3 智慧型收機帶來的影響 

 

隨著智慧型手機及 3G 行動通訊普及，以前在電腦的應用逐漸轉移到智慧型

手機，便利、定位及移動等特性，讓它成為生活的一部份。Google 最近的廣告：

迎接新生時刻，對於智慧型手機在生活中的應用做了很好的詮釋。 

 

以下將就日常生活中「食、衣、住、行、育、樂」等方面的應用做簡單的介

紹。 

 

當你到了一個路況不熟的地點，不知自己身在何處時，可以利用智慧型手機

的各種導航 APP，如：hiPage 搜 go!或導航王等，配上擴增實境（Augmented 

Reality, AR）功能，讓遠近及方向更為明確，就不怕找不到方向了（圖 2-6、圖

2-7）。(中興大學圖書館館訊第六期) 
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圖 2-6 擴增實境圖 

資料來源:hiPage 搜 go!中華國際黃頁股份

有限公司 

 
圖 2-7 方向導引圖 

資料來源: hiPage 搜 go!中華國際黃頁股份有

限公司 

  
 

早期在外租屋或買房子的人大多有這樣的經驗，四處看哪裡有張貼租屋宣傳

單，並一一打電話詢問，對於週遭環境及相對位置，除了到現場外並不容易瞭

解，而在網路發達的現代，就可以利用電腦查詢方便許多，但畢竟電腦的機動性

不太足。如今有了智慧型手機的問世，相對位置、到達路徑都可以清楚呈現，機

動性及便利性也就提升許多。(中興大學圖書館館訊第六期) 

 

台灣地區交通發達，高鐵、台鐵是大家搭乘頻率最高的長程交通運輸工具，

現在可以利用智慧型手機查詢最新時刻表（圖 2-8）、搭乘班次並立即訂票（圖

2-9），再利用「行動銀行」轉帳系統完成結帳，全部在智慧型手機完成，對於需

要經常搭車者，提供即時又便利的服務。(中興大學圖書館館訊第六期) 
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圖 2-8  鐵道時刻查詢 

資料來源:鐵道時刻表 搖擺天秤 

 
圖 2-9  訂票畫面 

資料來源: 鐵道時刻表 搖擺天秤 
 

 
高速公路是國內主要道路，到了連假時最怕的就是在高速公路塞車，此時智

慧型手機的便利性就得以展現。交通部開發手機版 APP（i68 國道資訊），讓開

車族可以及早瞭解路況車速、必要時的替代道路規劃，能確實的減少大塞車的情

形發生。除高速公路外，在大台北地區，公車也是主要運輸工具之一，所在位置

附近有幾路公車，到站時間多久等資訊，只要一機在手，公車資訊清楚明瞭。此

外，台北捷運、高雄捷運及各式導航軟體等(圖 8、圖 9)，在智慧型手機上均可輕

易下載使用，讓「行」變得輕鬆容易。(中興大學圖書館館訊第六期) 

 
 

 

2.1.4 智慧型手機為健康帶來的影響 

 

2.1.4.1 視力問題  

長時間、近距離用眼會導致視力問題，智慧型手機與平板電腦的光線對視力

的影響，自然不可輕忽。根據國內醫師的細胞實驗結果顯示，不當的光線會對生

物造成傷害，例如:白內障的提早出現或導致黃斑病變。另外，紅外線的熱度，也

會引發白內障，現在智慧型手機與平板電腦的螢幕大多是 LED 製成，亮度高且

發出來的光線含藍光，一直盯著看，就可能對眼睛造成傷害。智慧型手機對眼睛

潛在的不利因素，可能引起「流行性乾眼症、假性近視成人化、老花眼年輕化、

自發性黃班部病變出血」等常見的眼部疾病。（梁婉玲 2013） 

 

2.1.4.2 肌腱炎 

長時間懸空手臂或在不良姿勢使用手機過久的情況下，往往會迫使手臂肌肉

不斷的收縮，造成手臂疲勞、緊繃或痠痛，可能壓迫到腕關節附近的神經及肌

腱，容易導致手部產生疼痛或麻痺等神經壓迫症狀，更造成日常生活上的不便

利。(自由時報電子報，2013） 
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2.1.4.3 影響睡眠 

寢具業者席夢思特別進行一項網路調查，發現在眾多受訪者中，有許多人在

睡前有使用 3C 商品的習慣，受訪者因此而延後睡覺時間。智慧型手機及電腦等 

3C 產品影響了人的就寢時間，因此生活中對 3C 商品依賴度高的人，睡眠品質比

較差，有此可見，3C 產品對睡眠品質、工作及生活有嚴重影響。（鄭宜芬，

2013） 

 

2.1.4.4 人際關係層面 

 

人與人之間直接面對面的溝通互動，如果其中一方突然拿起手機來查看，雙

方之間原本進行中的溝通就被打斷了，久而久之兩人之間的關係就會疏離。智慧

型手機等 3C 產品的進步，讓越來越多人吃飯、睡覺及看電影都受到打斷。如果

跟人的不良嗜好相比，數位產品成癮的問題更加普遍。(中央社，2011) 

人際交往是人們社會生活的重要內容之一，當今人們習慣透過智慧型手機所

提供的便利性，解決我們想要處理的事情或想要表達的事物，改變了我們原有的

互動關係，人際間的直接互動性也因此而消失了。(高英工商，2014) 

站在發送者角度，用手機傳訊息的好處是可以先整理思緒沉澱情緒，避免衝

動的詞語、減少衝突；但也有缺點，你無法迅速得知對方第一時間的真實想法，

若是面對面溝通至少可以從表情與肢體動作知道。反之，如果是收受者，所收到

的是對方整理包裝過的訊息，也許沒有瑕疵，但就是缺少了面對面的互動與溫

度。對於時下有些民眾用社交軟體請假、分手，用 App 跟老闆提出離職，也許他

們會說這可避免尷尬，但實際上，就是缺乏溝通的基本要素，是一種「不想面對

的面對」（優活健康網，2013）。 

 

 
2.1.5 作業系統 

 

2.1.5.1 Android簡介  

Android公司成立於 2003年 10月，而後 Google在 2005年 8月 17日收購了 

Android，使 Android成為 Google旗下的一部分，並在 2007年 11 月 5日，成立開

放手持設備聯盟，在成立這天也發表了第一個搭載了 Linux 2.6 為核心基礎的

Android作業系統的智慧型手機。 

Android 是一個以 Linux 為基礎的開放原始碼行動裝置作業系統，也是一個 

很完整的平台，開發者可以使用 Android SDK工具來撰寫 APP應用程式，而面對 

使用者，Android 開機即可使用，使用者還可依照個人喜好做出不同程度的定 

義，面對廠商，Android 又是一個開放式的平台，任何廠商皆可以隨意使用

Android 作業系統來驅動硬體設備。Android最早的一個版本 1.0 beta發佈於 2007

年 11 月 5 日，每半年發表一次新版本快速的發展，至今已發佈許多更新版本，

也因如此頻繁的更新系統版本，導致許多上市的手機因為硬體問題無法升級使產

品壽命減短。 

 

2.1.5.2 Android市占率 
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Android 是目前行動通訊受歡迎的平台之一，為各行各業創造新的機會與挑

戰。雖然有很多著名的系統，例如 :MSN、Google TV、Skype 等陸續加入到

Android 平台上，不同的使用者對這種應用模式仍各有不同的認知，從服務導向

與實際應用等層面進行剖析，Android 平台依然是百家爭鳴的戰場。2012 年，

Google在 Google I/O 大會上表示全球有 4億部 Android設備被啟動，每天啟動一

百萬台。根據 Nielsen 調查報告，2012年調查美國的手機使用者，有 54.9% 比例

使用智慧型手機，比起今年調查的 50% 多出近 5個百分點。Android 依然是最多

人選擇的智慧型手機系統，進而分析 Andorid 手機的品牌中，又以 Samsung 表現

最為亮眼。如圖 2-10所示。 (資料來源: 許地申，2013) 

 

圖 2-10 Andorid 手機之佔比 

資料來源:nielsen 

 



 

13 
 

2.1.5.3 Android架構 

 

Android 是一個手機的完整系統，可分為上層及下層，上層採用 Java ，而下

層則採用 C 語言。 

將上下兩層再度細分，則可將上面的  Java 分為應用架構  (Application 

Framework)與應用程式(Applications)，然後將下面的 C 語言分為系統函式庫

(Libraries)與 Linux作業系統層，如圖 2-11 Android 的系統架構圖所示。(陳鍾誠的

網站) 

 
圖 2-11  Android 系統架構圖 

資料來源: http://ccckmit.wikidot.com 
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2.1.5.4 Android開機流程 

Android 開機流程如圖 2-12 所示，系統啟動後由  Bootloader 載入  Linux 

Kernel，並開始進行 Kernel 的初始化並將 CPU 控制權交給 Linux Kernel，初始化

完成後載入 Init process 並將控制權交給 user-space，讀取 init.rc 並啟動重要的外

部程式，servicemanager、Zygote 及 SystemServer 等。  

Zygote 啟動完 SystemServer 後，進入 Zygote Mode完成開機動作，使用者將

看到一個桌面環境(Home Screen)，它是由 Launcher的應用程式負責設置。 

(Jollen，2010) 

 

圖 2-12  Android開機流程圖 

資料來源: Jollen 的 Android Booting 解析(2010) 
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2.1.6 wifi 

 

2.1.6.1 簡介 

美國電機電子工程師協會(簡稱 IEEE)， 1997 年定義 802.11 無線區域網路技

術規範，傳輸速率只有 2Mbps，兩年後又定義出兩個標準，802.11a 以及 802.11b

傳輸速率達到 11Mbps，在兩者比較之下 802.11b 的價格比較貼近一般的用戶。

2003 年再推出第三種標準:802.11g 傳輸速率 54Mbps，並於 2009 年批准 802.11n 

的新標準，傳輸速率達到 300Mbps，將會比以前規格的無線網路傳送到更遠的距

離。  

WiFi 是一個的品牌，由 Wi-Fi 聯盟（Wi-Fi Alliance）持有，只使用於經過驗

證的 IEEE 802.11 標準之產品上， 主要目的是改善 IEEE 802.11 標準和無線網路

產品間的互通性。人們就將 WiFi 這個名稱等同於無線區域網路。它是一種短程

無線傳輸，在 90 公尺的範圍內支援接收到的無線信號。隨著技術的精進，以及 

IEEE 標準出現，現在 IEEE 802.11 這個標準已統稱為 WiFi。Wi-Fi是由無線存取

點和無線網卡組成的網絡。無線存取點稱為無線網路基地台或接入點，它被當作

傳統的有線網路與無線網路間的橋樑，所以任何一台有無線網卡的客戶端電腦可

直接連線無線基地台，免去網路線佈線的成本。工作原理相當於一個內置無線發

射器的集線器，而無線網卡則是負責接收由無線存取點發射信號之客戶端設備。

最常見的無線設備就是使用無線存取點，在這個無線存取點的電波所覆蓋的有效

範圍都可以採用 WiFi 的方式來進行上網，如果無線分享器連接了一條 ADSL 線

路或者別的上網線路，則又被稱為熱點。 

(資料來源: http://faculty.stust.edu.tw/~liusir/Ch06/06-04-WiFi.htm) 
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2.2 現階段技術與工具 

 

2.2.1 Android Studio 

 

本專案使用 Android Studio 開發系統，不但功能強大而且簡單易用，以圖形

化的方式建立使用者介面，在設計界面及美化頁面的部份也簡易明瞭，符合此專

業對於簡約乾淨的介面需求，更能達到本專案期望將使用者介面設計成一目了然

的理想，並且有效完成程式方面的編譯。 

 

2.2.2 Hostinger 

 

Hostinger 提供免費內建 PHP、MySQL 架站空間，經我們實際測試比較之

後，發現比許多網上免費的虛擬主機服務相比更加穩定，並內建一鍵快速安裝各

種程式功能，使架站的時候更快、更順暢，也能將資料庫匯出，輕鬆將網站搬移

到其他空間，符合本專案製作動態資料庫之需求。 
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3.  研究內容與方法 
 

3.1  APP功能簡介 

 

3.1.1 旅遊景點 

 

本功能收集了 2017 台北世大運各場館周圍之景點資訊，包含景點介紹、地

址、開放時間等資訊，可讓使用者在觀賞比賽之餘，能輕鬆查詢場館附近的遊玩

地點，省去許多自行上網搜索資料、規劃行程及路線的麻煩。 

 

3.1.2 緊急聯絡 

 

我們運用外交部網站提供的各國在台辦事處資訊，收集了各國辦事處的地址

以及連絡電話，讓賽事期間使用本 APP 的外國參賽者或觀眾遇到緊急狀況時，能

快速找到自己國家的在台辦事處資訊，節省上網找資料的時間，讓使用者能更快

速解決問題。 

 

3.1.3 路徑規劃 

 

由於世大運場館眾多，為了避免使用者不清楚每個場館的確切位置，我們收

集了世大運各個競賽場館的資訊，並做成一個表單提供使用者做選取的動作，而

使用者選取的項目將與 Google Maps 作連結，系統依據選取之場館與使用者當前

所在位置做路徑規劃，讓使用者能更快速獲得抵達該目的地之路線。 

 

3.1.4 競賽資訊 

 

在競賽期間提供賽事近況及賽程表，讓使用者在景點遊玩或者無法親自到場

觀看比賽時，也能透過此功能得知相關賽事之最新資訊，以節省上網搜尋資料的

時間，達到省時省力的多重效益。 

 

3.1.5 實用工具 

 

為了提升 APP 的實用性以及讓使用者能更方便的使用，我們提供了日常生活

中常用的實用工具，包含捷運圖、氣象、計程車叫車以及 Google 翻譯，使用者

可以依據自身需求使用相關功能。 
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4.  實驗結果與設計 

 
4.1專題成果範例 

 
以下是本專題的成果範例，我們提供一目瞭然的使用者介面，讓使用者可以

直覺地使用 App，避免過多的操作步驟造成使用上的困擾。 

 

4.1.1 使用者主介面 

 

如圖 4-1 所示，進入 APP後能直接看到我們提供的所有功能，達到讓使用者

一目了然、快速使用的目的。 

 

 
圖 4-1 使用者主介面示意圖 

資料來源：本研究整理 

 

4.1.2 旅遊景點功能介面 

 

如圖 4-2  所示，本系統提供提示字功能，能依據使用者所輸入之文字，提供

相關景點的提示文字，並在點選確認後顯示相符的景點資訊。 

 

如圖 4-3  所示，世大運期間可能有外國旅客使用本 APP，因此也提供了英文

介面，以便語言不通之使用者查詢使用，既省去了自行翻譯中文的時間，也免去

外國使用者因語言不通、操作不便之困擾，而淘汰此 APP。 
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圖 4-2 旅遊景點搜尋示意圖(中文)               圖 4-3 旅遊景點搜尋示意圖(英文) 
資料來源：本研究整理                          資料來源：本研究整理 

 

如圖 4-4 所示，我們統整了各場館周遭的旅遊景點，包含景點介紹、地址、

開放時間等資訊，可以依據使用者輸入之內容提供相關之景點資訊，大幅減少自

行上網查找資料的時間。 

 

 
圖 4-4 旅遊景點顯示資料示意圖 

資料來源：本研究整理 
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4.1.3 緊急連絡功能介面 

 

如圖 4-5 所示，此功能主要是設定國外旅客為使用對象，本團隊提供了各國

在台辦事處之聯絡電話，方便國外旅客尋求協助，介面將顯示英文翻譯，也會附

上各國在台辦事處的地址。 

 

如圖 4-6 所示，因國家種類數目眾多，為避免使用者不易找尋所需要之國家

辦事處資料，本團隊還提供了查找功能，如圖九所示，只要輸入欲查詢之國家關

鍵字（如：該國家英文簡稱），送出欲查詢關鍵字後，即會跳出相關聯之國家辦

事處資訊，操作介面簡單明瞭，也能讓使用者在使用上更加便利。 

 

          
圖 4-5 緊急連絡功能介面示意圖(中文)          圖 4-6 緊急連絡功能介面示意圖(英文) 

資料來源：本研究整理                        資料來源：本研究整理 

 

4.1.4 路徑規劃功能介面 

 

如圖 4-7 所示，為了節省使用者上網找尋各競賽場館路線之時間，此系統運

用了 Google Maps API 的功能，利用資料回傳及跳頁的方式，令使用者能快速得

到路徑規劃的結果。本團隊將各競賽場館的資訊收集起來，使用者於選單中點選

欲查詢之場館，系統即快速將場館位置資料回傳至 Google Maps，並顯示到達該

場館的路線地圖，替使用者以最省時的方式規劃出到達該場館之交通。 

 

如圖 4-8 所示，提供英文選擇介面，讓賽事進行期間使用本系統之外國選手

及觀眾，也能透過本功能，利用最簡短的時間到達想去的場館。 
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圖 4-7 路徑規劃示意圖(中文)                圖 4-8 路徑規劃示意圖(英文) 

資料來源：本研究整理                       資料來源：本研究整理 

             
圖 4-9 Google map 示意圖(中文)              圖 4-10 Google map 示意圖(英文) 

資料來源：本研究整理                         資料來源：本研究整理 

 

4.1.5 競賽資訊功能介面 

 

如圖 4-11 所示，我們將在競賽期間提供賽事近況及賽程表，讓使用者在遊覽

景點之餘，也能透過本系統得到賽是相關之最新資訊，以節省上網搜尋資料的時

間，達到省時省力的多重效益。 
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圖 4-11 競賽資訊功能示意圖 

資料來源：本研究整理 

 

4.1.6 實用工具功能介面 

 

如圖 4-12 所示，本功能將日常生活及交通方面常用的實用工具以 WebView

方式呈現，並將 Fragment 以及 WebView 結合在一起，讓畫面擁有豐富的內容卻

不凌亂，使用者透過上方的功能鍵可以快速地切換頁面，更簡單的取得自己所需

的功能，操作簡單卻非常實用。 

 

           
圖 4-12 實用工具示意圖 1                       圖 4-13實用工具示意圖 2 

資料來源：本研究整理                          資料來源：本研究整理 
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5.結論 

 

我們製作此專題是為了利用現今智慧型手機的便利性，在世界大學運動會舉

辦期間，將賽事情報及旅遊資訊統整出來，讓使用者可單單下載我們所製作的

APP，就能方便查詢需要的資料。未來在活動結束後也將持續更新 APP 的資料，

並活用至各項賽事，使 APP 的生命週期得以延續。以下是我們的研究成果及後續

研究。 

 

5.1 研究成果 

 
此 APP統整了世大運活動期間的賽事情報及周邊旅遊資訊，APP的功能包含

世大運比賽期間的賽事表單、場館資訊以及各項競賽結果，能夠方便使用者查詢

世大運的所有相關資料；除了基本賽程資料，還提供了各國在台辦事處的服務電

話，以便從外國來台灣比賽的選手及觀賽的民眾，可以在遇到困難的時後尋求幫

助。除此之外，我們不僅替使用者整理出場館周邊的旅遊資訊，還提供了前往各

個場館的路線規劃，即便使用者只下載本 APP，也能一次查詢到所需要的資料，

以達到我們最初想給予使用者的便利性。 

 

 

5.2 後續研究 
 

本專題在世大運活動結束後，將會把 APP 活用到未來的各項賽事，以達到程

式之可用性及持續性，不被棄置淘汰。 
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附錄 
       

附錄 1. 『世大運導覽』問卷調查 

 
『世大運導覽』問卷調查 

各位填寫者您好，我們是致理科技大學的專題生，這是一份有關世大運導覽

的相關問卷，採匿名制，您所提供的各項寶貴意見及個人資訊將一切保密，

不做任何商業用途，僅提供專題研究之相關用途，請您放心寫。填答並無標

準答案，請您依您的感受回答，謝謝。 

 

                                                                                                     致理科技大學資訊

管理學系 

                                                                                                     指導老師:林政錦

老師 

                                                                                                     專題生:陳玨儒 陳

昱學 王雪嬅  

蔡汶妤 葉俞萱 張萬炫 

2017世大運導覽 APP 之問卷 
一、世大運相關問題 

1. 請問您知道世大運這項賽事嗎?  

□ 是     □ 否 

2. 請問您想觀賞世大運的各項賽事?  

□ 是     □ 否(請跳第二部分) 

3. 承上題，請問您想去觀賞住家附近有關世大運的賽事嗎? 

□ 是     □ 否 

4. 請問您會在觀賞比賽結束後去附近的旅遊景點嗎? 

□ 是     □ 否 

5. 請問您最喜歡的旅遊類型為何?(可複選) 

□ 美食(夜市)    □ 博物館 □ 廟宇    

6. 請問您出遊最常使用的交通工具為何? (可複選) □ 自行開車 □ 火車 □ 捷運 

□ 公車客運 □ 其他： 

7. 請問您在出發前會先蒐集當地旅遊資訊嗎? □ 完全不會 □ 通常不會 □ 偶爾

會 □ 經常會 □ 一定會 

8. 請問您最常從哪裡取得旅遊資訊? □ 手機 APP □ 網路 □ 報章雜誌 □ 親朋好

友 □ 其他 

二、手機、APP 等相關問題：  

9. 請問是否擁有智慧型手機? □ 是 □ 否  

10. 接續 9 題，請問您擁有的智慧型手機作業系統是? □ 無智慧型手機 □ iOS 

□ Android □ Windows Phone □ 其 他  

11. 請問您是否曾使用過其他旅遊 APP? □ 是 □ 否 

12. 請問您對現有的旅遊 APP 滿意度? □ 非常滿意 □ 滿意 □ 普通 □ 不滿意 □ 

非常不滿意 □ 沒有使用過不清楚 

13. 假設您擁有智慧型手機，您希望在本 APP中加入何種功能?(可複選)  
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□ 路徑規劃 □ 商店資訊 □ 美食搜尋 □ 熱門景點 □ 行程推薦  

□ 場館資訊 □ 比賽資訊 □ 連結臉書 □ 其他:  

14. 請問您是否會根據下載次數或評論作為下載參考? □ 是 □ 否 

三、基本資料： 

1. 性別：□ 男 □ 女  

2. 年齡： □ 18 歲以下 □ 18~20 歲 □ 21~30 歲 □ 31~40 歲 □ 41~50 歲 □ 51 歲以

上  

3. 職業： □ 學生 □ 軍警公教 □ 金融/保險 □ 製造業 □ 服務業 □ 政府機關 □ 娛

樂 □ 交通運輸 □ 法律/醫療 □ 資訊業 □ 房地產 □ 經商建築 □ 家管 □ 其他  

4. 居住地：□ 北部 □ 西部 □ 南部 □ 東部 □ 外島  

5. 教育程度：□ 國小(含)以下 □ 國中 □ 高中職 □ 大學/大專 □ 研究所以上 □ 其

他 
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附錄 2. 系統手冊 

 

【專題執行計畫表】 

組 名 第一組 

組   

員 

班      級 學      號 姓      名 

資三 A 10310128 陳玨儒(組長) 

資三 A 10310119 蔡汶妤 

資三 A 10310127 葉俞萱 

資三 A 10310157 王雪嬅 

資三 A 10310106 張萬炫 

資三 A 10310107 陳昱學 

擬
選
定
之
開
發
單
位 

名 稱 
世界大學運動會籌備委員會 

負 責 人  聯 絡 人   

電 話 (02)2570-7017 電 話 (02)2570-7017  

地 址 臺北市松山區南京東路四段 2號 3樓 

客戶簡介 

1. 台北市政府相關業務主管機關首長。 

2. 中央相關業務主管機關代表。 

3. 提供場館協助之縣市首長。 

4. 中華民國大專院校體育總會會長及秘書長。 

5. 競賽項目全國單項協會理事長。 

6. 各領域專家、學者。 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

資訊專案系統功能描述 

本 APP提供給來台北參與世大運的選手和觀眾們，能精準而快速的知悉世大運

各賽事場館周邊的環境及美食，另外也提供簡單的交通資訊，讓初來乍到的人們

快速的巡覽台北的好。 

指導老師 

簽 名 

 
日 期 年     月     日 

備 註 
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【軟體規模預估表】 

組 名 第一組 填寫人 陳玨儒 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 11月 26日 

軟體規模預估 

軟體規模預估 

 

軟體部份 

1. 作業系統需為 android 5.0版 or ios8.4版 

2. 具備 GPS 

 

系統功能目標 

1 系統化在賽事期間選手及觀眾所需的功能。 

(一)統整各場館附近的旅遊資訊及交通。 

(二)詳細的歸類，讓來自國外的選手更加認識台北。 

(三)統整參賽各國在台辦事處聯絡電話(方便外國選手在緊急時快速聯絡) 。 

(四)在賽事期間，能快速掌握當天的賽程。 

(五)賽事結束後，能快速掌握各國的奪牌數。 

2 資料統整後的多樣性 

(一)便利性：讓在賽事期間使用本系統的使用者能在異鄉旅遊節省大半的時間。 

(二)跨區性：在賽事期間，無論在哪一個場館都可以即時掌握當日各場館的賽

事。 
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【 WBS表 】 

組 名 第一組 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 9月 29日 

WBS表 
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【GANTT圖】 

組 名 第一組 填寫人 葉俞萱 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 9月 29日 

GANTT圖 

試 

別 

碼 

 

工作

名稱 

 

開始 

 

完成 

 

期間 

2016年 07月 2016年 09月 2016.11 2016.12 2017.1 

7/1 7/15 7/22 9/9 9/23 9/26 11/2 11/7 12/15 1/10 1/23 

1 專 案

起草 

7/1 7/22 3W  

2 需 求

分析 

9/9 9/23 2W 
 

3 系 統

分析 

9/26 11/2 5W 
 

4 系 統

設計 

11/7 1/23 10W 
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【風險管制計畫表】 

組 名 第一組 填寫人 陳玨儒 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 

填 寫 日

期 
105年 11月 26日 

 

項次 預期風險項目 應變計畫 

1 侵犯著作權 
重新檢視所有文獻、標明文獻出處，且主動與原

作者聯繫。 

2 世大運活動變卦 本 APP將隨著活動變化而做更動。 
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【藍    圖】 

組 名 第一組 填寫人 蔡汶妤 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 10月 26日 
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【藍    圖】 

組 名 第一組 填寫人 蔡汶妤 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 10月 26日 

 
 

 
 

 



 

36 
 

【藍    圖】 

組 名 第一組 填寫人 蔡汶妤 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 10月 26日 
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【資料詞彙】 

組 名 第一組 填寫人 陳昱學 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 10月 29日 

資料詞彙 

欄位 欄位名稱 型態 規格/格式 範例 

A 語言選擇 BUTTON BUTTON 語言選擇 

B 旅遊景點 BUTTON ImageButton 

Textview 

旅遊景點 

C 交通規劃 BUTTON ImageButton 

Textview 

交通規劃 

D 緊急聯絡 BUTTON ImageButton 

Textview 

緊急聯絡 

E 賽程表 BUTTON ImageButton 

Textview 

賽程表 

F 賽事結果 BUTTON ImageButton 

Textview 

賽事結果 

G 景點選項 Listview ImageButton 

Textview 

景點選項 

H 項目選項 Spinner Text 項目選項 

I 場館選項 Spinner Text 場館選項 
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【會議記錄】 

組名 第一組 專案 

名稱 

世大運周邊引導 APP 

組別 第一組 

會議 

編號 

 01 召集

人 

兼主

席 

陳 昱 學 

紀錄

者 

蔡汶妤 

討論 

主題 

討論繪製藍圖之綱要，並找足資料詞彙之資

料。 

會議 

時間 

11/26 

會議 

地點 

致理圖書館 

上 

次 

會 

議 

決議事項 執行狀況 

本次為第一次會議紀錄 完成 

本 

次 

會 

議 

本週工作進度 本週工作內容 負責人員 

討論繪製藍圖之綱要，並找

足資料詞彙之資料。 

修正上次報告的錯誤，並完

成藍圖的繪製以及查找資料

詞彙，app表單的 layout。 

王雪嬅 

本 

次 

會 

議 

內 

容 

完成藍圖的繪製以及查找資料詞彙，app表單的 layout。 

決議事項 (與主席裁示) 

無 

王雪嬅 葉俞萱 蔡汶妤 陳玨儒 陳昱學 張萬炫 

下次會

議 

召集

人 

陳玨儒 
紀錄者 

張萬炫 時間 12/03 

地點 致理圖書館 

預    定 

討論主

題 

統整需求訪談及客戶資料。 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 

我們把收集資料和製作專題過程中可能遇到的問題以及使用者使用此 APP 時的任

何需求，以問卷的方式呈現，內容分為三大主題：世大運相關問題、行動裝置及

APP 相關問題以及基本資料，希望藉由問卷了解到各個年齡層對於世大運周邊導

覽服務的需求，提供我們製作此 APP 時有更多的參考資訊，讓這個專題結果更完

整。 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

【需求訪談計畫表】 

 



 

44 
 

【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 
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【需求訪談計畫表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 第一組 填寫日期    105 年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

需求訪談計畫 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 

經過問卷訪談之後，我們發現多數民眾對世大運場館周邊的環境不太熟悉， 且從

國外或其他地區來到台北的人對於動線及商圈更是只有一知半解。讓我們更加確

立了製作此 APP的迫切及需求性。 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【需求訪談紀錄表】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 105年 12月 5日 

需求訪談記錄 
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【客戶資料調查表】 

組 名 第一組 填 寫 人 陳玨儒 

組 別 
第一組 填 寫 日

期 
   105年 11月 27日 

專 題 

名 稱 

世大運周邊導覽 APP 

開
發
單
位
資
料 

名 稱 
世大運籌備委員會 

負 責

人 

 聯 絡

人 

 
e-mail 

電 話 
(02)2570-7017 

電 話 
(02)2570-

7017 

2017taipeisu@mail.taipei.gov.tw 

地 址 臺北市松山區南京東路四段 2號 3樓 

客戶簡介 

1. 台北市政府相關業務主管機關首長。 

2. 中央相關業務主管機關代表。 

3. 提供場館協助之縣市首長。 

4. 中華民國大專院校體育總會會長及秘書長。 

5. 競賽項目全國單項協會理事長。 

6. 各領域專家、學者。 
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客戶擬電腦化作業之現行作業流程 
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客戶建立電腦化系統作業之目的 

1.能讓使用本系統的群眾減少找路的時間 

2.詳細的歸類，提高所需資料之可用性。 

3.減少資料重覆整理，適時提供正確資訊。 

4.讓賽事期間使用本系統的國外選手在緊急事件時，能快速找到自身國家在台辦

事處的聯絡電話。 
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【活動圖】 

組 名 第一組 填寫人 張萬炫 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 106年 1月 1日 

活動圖 

 
使用者 後臺管理者 

接收選

擇功能 

顯示結

果 

功能選

擇 

選擇其他功能 

旅遊景

點 

選擇旅遊景點 

依場館搜

尋 
依項目搜

尋 

選擇功能 
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【資料流程圖】 

組 名 第一組 填寫人 陳昱學 

專 題 名 稱 世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 106年 1月 1日 

處理描述 

處理編

號 

資料檔 

名稱 

 

 

處理 

名稱 

資料檔案名稱 

D1 D2 D3 D4 D5 E1 E2 

景點資

料 

電話資

料 

路線資

料 

賽事資

料 

賽程資

料 
客戶 管理者 

1.0.1 新增景點 ↑↓      ↑↓ 

1.0.2 修改景點 ↑      ↑↓ 

1.0.3 查詢景點 ↑↓     ↑↓ ↑↓ 

1.0.4 刪除景點 ↑      ↑↓ 

1.1.1 新增賽程     ↑↓  ↑↓ 

1.1.2 查詢賽程     ↑↓ ↑↓ ↑↓ 

1.1.3 刪除賽程     ↑  ↑↓ 

1.2.1 新增賽事    ↑↓   ↑↓ 

1.2.2 修改賽事    ↑   ↑↓ 

1.2.3 查詢賽事    ↑↓  ↑↓ ↑↓ 

1.2.4 刪除賽事    ↑   ↑↓ 

1.3.1 新增路線   ↑↓    ↑↓ 

1.3.2 修改路線   ↑    ↑↓ 

1.3.3 查詢路線   ↑↓   ↑↓ ↑↓ 

1.3.4 刪除路線   ↑    ↑↓ 
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【資料流程圖】 

組 名 第一組 填寫人 王雪嬅 

專 題 名 稱 世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 106年 1月 1日 

處理描述 

處理

編號 

資料檔 

名稱 

 

 

處理 

名稱 

資料檔案名稱 

D1 D2 D3 D4 D5 E1 E2 

景點資

料 

電話資

料 

路線資

料 

賽事資

料 

賽程資

料 
客戶 管理者 

1.4.1 新增電話  ↑↓     ↑↓ 

1.4.2 修改電話  ↑     ↑↓ 

1.4.3 查詢電話  ↑↓    ↑↓ ↑↓ 

1.4.4 刪除電話  ↑     ↑↓ 
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【資料流程圖】 

組 名 第一組 填寫人 葉俞萱 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 106年 1月 1日 

資料流程圖 

 

 

 

 

回應客

戶 

使用系統 

客戶 

系統管理

者 

資料庫 

世大運周

邊 導 覽

APP 

存入資料 

取出資料 

管理系統 
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【資料流程圖】 

組 名 第一組 填寫人 蔡汶妤 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填 寫 日 期 106年 1月 1日 

資料流程圖 

 

 

(景點，賽程表，賽事，交

通，服務電話) 

(景點，賽事，交通，

服務電話) 

(景點，賽程表，賽事，交

通，服務電話) 

(景點，賽程表，賽事，交

通，服務電話) 

1.1 新增 

1.３修改 

1.２查詢 

1.４刪除 

景點

資料 

電話

資料 

路線

資料 

賽事

資料 

賽程

資料 

客戶 

管理者 
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【測試相關計畫】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 陳玨儒 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期   106年 5月 28日 

測試功能 測試內容 測試人員 預計執行時間 

使用者介面 各功能是否能正

常跳頁 

陳玨儒 4/15 

旅遊景點 依據輸入內容提

供相關景點之提

示字 

陳玨儒 4/15 

旅遊景點第二頁

面 

景點資訊顯示 陳玨儒 4/15 

緊急聯絡 篩選結果顯示 陳玨儒 4/15 

賽事資訊 測試頁面是否顯

示世大運相關網

站 

陳玨儒 4/15 

交通規劃 測試選擇場館按

鈕，是否能顯示

各競賽場館名稱 

陳玨儒 4/15 

交通規劃第二頁

面 

測試開始導航按

鈕，是否能將選

取之場館進行導

航 

陳玨儒 4/15 

實用工具 測試實用工具按

鈕與 Fragment 

陳玨儒 4/15 
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【測試計畫結果資料】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 陳玨儒 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期   106年 5月 28日 

測試功能 測試流程 測試結果 

使用者介面 各按鈕均點選 執行正常 

旅遊景點 輸入景點名稱 能正常顯示所輸入景點

之提示字 

旅遊景點第二頁面 點選確定按鈕 

點選清除按鈕 

1. 能正常依輸入內容顯

示正確的景點資訊 

2. 能正常清除輸入資料 

緊急聯絡 輸入國家名稱 

點選確定查詢按鈕 

點選列出全部按鈕 

1. 點選確定查詢按鈕

後，能正常依輸入結

果，篩選相關國家之

在台辦事處資訊 

2. 點選列出全部按鈕

後，能正常列出所有

各國在台辦事處資訊 

賽事資訊 頁面載入 能正常載入世大運網

頁，提供相關賽事資訊 

交通規劃 點選選擇場館按鈕 能正常顯示出各個競賽

場館名稱供使用者選取 

交通規劃第二頁面 點選開始導航按鈕 能正常將選取之場館名

稱導入 Google Maps，

並提供導航服務 

實用工具 點選各實用工具按鈕 1. 各功能按鈕皆能正常

載入 

2. 各功能頁面皆能在

Fragment中快速切換 
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【專案結案報告】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 陳玨儒 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期 106年 6月 1日 

（針對專案完成過程摘要說明） 

確定專題主題

工作分配

探討動機及目的
APP功能及可行

性討論

撰寫企畫書 問卷分析及探討

APP程式撰寫

APP除錯及介面設
計

內部組員實際測
試APP

完成專題
 

 
  以上為本專案完成過程圖。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

 
使用者介面 

使用案例編號：UD-UC001 使用案例名稱：一般性的系統操

作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主介面如圖一，提供五種功

能按鈕讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者依據自身需求選取。

(個功能細部敘述:UC002 - 

UC006) 

c. 系統將偵測使用者選擇之功能，

載入選取之功能頁面。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

                     
       旅遊景點之輸入介面                                       景點資訊顯示 

 

使用案例編號：UD-UC002 使用案例名稱：旅遊景點按鈕之

操作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主介面，提供五種功能按鈕

讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者選擇旅遊景點按鈕。 

c. 系統提供使用者輸入景點關鍵

字，如圖所示。 

 

 d. 使用者輸入景點之關鍵字。 

e. 系統與景點資料庫連結，進而偵

測關鍵字之內容，並將景點資訊

顯示於使用者端，如圖五 a所示。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

                  
  路徑規畫之介面                                        進入導航後之介面 

 

使用案例編號：UD-UC003 (a) 使用案例名稱：路徑規劃按鈕

之操作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主要介面如圖一，提供功能

按鈕讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者選擇交通資訊按鈕。 

c. 系統提供下拉式選單讓使用者選

擇場館，如圖六 a所示。 

 

 e. 使用者在場館列表中選取任一

場館，並點選開始導航按鈕。 

f. 與 google maps做連線，將取得使

用者選擇之場館，並讓使用者以

最快路徑到達目的地，如圖七 a所

示。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

          
  緊急連絡之介面                                        篩選後之介面 

 

使用案例編號：UD-UC004 使用案例名稱：緊急連絡電話按

鈕之操作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主要介面如圖一，提供功能

按鈕讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者選擇緊急連絡按鈕。 

c. 系統將讓使用者輸入國家名稱，

以顯示所需國家之在台辦事處

話，如圖所示。 

 

 d. 使用者輸入欲查詢之國家名

稱。 

e. 與資料庫做連結，比對使用者輸

入之國家名稱，並將該國之在台

辦事處聯絡資訊提供在頁面中，

如圖所示。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

 
競賽資訊功能之介面 

 

使用案例編號：UD-UC005 使用案例名稱：競賽資訊按鈕之

操作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主要介面如圖一，提供功能

按鈕讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者選擇賽事資訊按鈕。 

c. 系統提供每日賽程及賽況，讓使

用者即時掌握最新的賽事資訊，

如圖十所示。 
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【使用者操作手冊】 

組 名 世大運周邊導覽 APP 填寫人 王雪嬅 

專 題

名 稱 
世大運周邊導覽 APP 填寫日期  106年 5月 28日 

                     
                   點選計程車功能                                               點選捷運圖功能 

 

使用案例編號：UD-UC006 使用案例名稱：實用功能按鈕之

操作 

系統反應動作 使用者操作動作 

a. 系統主要介面如圖一，提供功能

按鈕讓使用者做選取。 

 

 b. 使用者點選任一實用工具按

鈕。 

c. 系統將顯示使用者選取之實用工

具，並顯示在使用者頁面，如圖

十一、十二所示。 

 

 

 


