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專題題目:放眼錢世界 

學校及科系：致理技術學院 財務金融系 

學生：林佳伶、冷芳婷、李昊哲、林欣樺、葉家瑜、傅楷雯 

摘要 

    經歷 2008 年的金融風暴，世界各國不同的經濟環境衍生不同的措施，為應

對金融危機所導致的實體經濟的衰退，各國政府紛紛推出財政刺激計劃。例如歐

洲關注到環球多國政府赤字和負債水平不斷上升使金融市場響起警號，在 2010

年成立一個歐洲金融穩定基金（EFSF），希望確保歐洲整體的金融隱定。美國則

是在 2008 年允許美國政府從金融機構購買有問題的流動資產，以改善次級房屋

信貸危機所造成的經濟困境。日本則是計劃擴張性政策，增加對民生方面的財政

補貼和增大重點領域的財政投資構成。 

    這次的理財規劃主題微電影，我們的點子以創新手法展現不一樣的風格將遊

戲的背景與角色融入劇情中，內容主軸以三位主角邊擲骰子玩樂，分別投資了日

本、美國、歐洲，邊講解三大國家的全球經濟狀況，讓投資者在這場遊戲中得到

輸贏，以活潑故事性呈現我們劇組人員的專業與認真態度，將金融生活化用耳熟

能詳的大富翁結合創意，大富翁是大家從小到大都玩過的遊戲，我們會將較緊張

的全球經濟轉化為大家看了一遍就懂得的財金知識。 

    我們製作影片的過程不只自己做道具也將場景選在符合三個國家的背景例

如：紀州庵、自來水博物館、台灣大學讓畫面看起來更完整更豐富，創造最低的

成本最高的效果，使整部影片有每個國家的特色介紹出不同的經濟政策。 

關鍵字：金融風暴、美國、日本、歐洲 
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第壹章 動機和目的 

第一節研究動機 

經歷 2008 年的金融風暴，世界各國不同的經濟環境衍生不同的措施，為應

對金融危機所導致的實體經濟的衰退，各國政府紛紛推出財政刺激計劃。這次的

理財規劃主題微電影，我們的點子以創新手法展現不一樣的風格將遊戲的背景與

角色融入劇情中，內容主軸以三位主角邊擲骰子玩樂，分別投資了日本、美國、

歐洲，邊講解三大國家的全球經濟狀況。 

這次的主題與以往不同，不再是每年都有的論文環繞在每位大學生身上，有

更多不一樣的主題做選擇，例如：理財教育繪本、金融行銷部落客、理財專員粉

絲專業、理財規畫主題微電影、一般專題組等五大類，透過討論分析後微電影是

小成本大效益，這樣的傳播媒體也讓我們有不一樣的體驗方式，也因為運氣與興

趣讓我們順利的選擇了想要的微電影做為主題。 

近年來，許多企業為了行銷都會利用微電影來達到宣傳、推廣的效果，

而這次我們將以金融微電影為例。與教科書死板的文字類相比，微電影除了

能推廣更重要的金融知識，還因為影片長度彈性大，而更重視故事架構、情

感訴求，使得財金新聞不再只是單純的強調金融商品。比起書面的文字敘述，

我們想透過影片將內容詮釋全世界的金融經濟，進而達到瞭解每個專有名詞

的功用，以達到較好的傳播成效。 

雖然我們討論的主題內容，不完全是一致性的故事化而是套入從小朋友

到成人都曾經玩過的經典遊戲─大富翁，又名地產大亨。是一種多人策略圖版

遊戲。參賽者分得遊戲金錢，憑運氣（擲骰子）及交易策略，買地、建樓以賺取

租金。因為最後只得一個勝利者，其餘均破產收場。我們將點子以創新的手法

展現不一樣的風格將遊戲的背景以及角色融入劇情中，以邊玩樂邊講解三大

國家的全球經濟，讓一般的遊戲不只是好玩而已，而是將國家做為背景，讓

每個玩家都能將自己骰到的國家走一遍，我們不但也考慮了製作影片的成本，

不用真正的到國外拍攝場景而是用現有的資源到相像的地方取景，也是有同

樣的味道，也會介紹大家可能熟悉的名詞卻不知道意思。認為用較精彩的模

式進行會吸引更多人的目光。我們探討的不只為了將有趣的遊戲教育化，還

要把死板的文字改編成較生活化的影片。 

http://wiki.mbalib.com/zh-tw/%E5%AE%9E%E4%BD%93%E7%BB%8F%E6%B5%8E
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第二節研究目的 

    股神沃倫·巴菲特：「如果你沒有持有一種股票 10 年的準備，那麼連 10 分鐘

都不要持有這種股票 」(出自於巴菲特策略：「股神」的投資人生)，一向堅持的

投資原則就是「長期持有」，「只投資自己了解的產業」，正是這些看似平凡的原

則，讓巴菲特縱橫股海幾十年，成為僅次於比爾蓋茲的全球第二富豪。 

每次的投資看準的不是今天明天是否上漲，而是以長期投資為目標，瞭解各

國股市以及國家發生的經濟狀況，像是市場擔憂美國量化寬鬆(QE)政策提前退場，

導致美股動盪，並牽連國際股市的影響…等，都是投資時須做觀察的動向。也不

要把所有的雞蛋放在同一個籃子裡，分散投資或是評估自己能接受範圍的風險，

收益越大自然的風險也就越大。而巴菲特卻認為把所有雞蛋放在同一個籃子裡，

然後小心地看好它，這是馬克‧吐溫所建議的投資策略，但前提是要看好自己所

投資的公司，瞭解產業的發展與未來趨勢是否有效益。曾經有一位學生因為非常

仔細的探討公司的流程以及未來股票動向，讓她在原本有 4 年的學費貸款一次繳

清，這樣的例子說明了如果看好了公司，長期的研究觀察甚至對未來趨勢有上漲

機會，也能對於自己的存款增加一點數字。 

近幾年，系上以及各家公思一直推行的全名財經檢定證照考，考試的內容不

單單都是死背的題型，而是與時事有關並套入不一樣的金融知識，每天必須觀察

國外的金融動向並匯入一些以前沒有學過的金融名詞，這樣的證照考試可以檢測

自己對國際金融有多深入了解。 

關於投資理財，每個人一定是有賺有賠的經驗，可能明天的某個國家牽動了

整個動向，這是對未知數的賭注，但還是會有一定的規律來維持。在 1711 年，

牛頓投資過南海股票，虧了 2 萬英鎊，事後他感慨地說：「我能計算出天體運行

的軌跡，卻難以預料到人們的瘋狂。」 

研究目的講述的不是深奧的投資策略或方向，而是讓大家探討的國際金融，

並且知道這些每天都會在國際新聞中聽到的關鍵名詞，什麼是 QE 量化寬鬆政策

什麼是日本安倍經濟，帶來的影響有哪些？全球發生了哪些動向讓股票有了起伏，

對於未來股票走向又有何變化，對於自己投資的標的是否能夠讓自己賺一筆。 

  

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%89%BE%E8%90%A8%E5%85%8B%C2%B7%E7%89%9B%E9%A1%BF
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%97%E6%B5%B7%E6%B3%A1%E6%B2%AB%E4%BA%8B%E4%BB%B6
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第貳章 微電影架構 

第一節 甘特圖 

項目/日期 2014/9/25 2014/10/2 2014/10/9 2014/10/16 2014/10/23 2014/11/6 

1.動機討論             

2.目的討論             

3.主題構思             

4.劇本大綱             

5.劇本編輯             

6.實地拍攝             

7.影片後製             

8.文書處理             

9.報告備份             

項目/日期 2014/12/4 2014/12/18 2015/1/19 2015/1/20 2015/1/21 2015/1/23 

1.動機討論             

2.目的討論             

3.主題構思             

4.劇本大綱             

5.劇本編輯             

6.實地拍攝             

7.影片後製             

8.文書處理             

9.報告備份             
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項目/日期 2014/3/5 2014/3/12 2014/3/19 2014/3/26 2014/3/27 2014/3/28 

1.動機討論             

2.目的討論             

3.主題構思             

4.劇本大綱             

5.劇本編輯             

6.實地拍攝             

7.影片後製             

8.文書處理             

9.報告備份             

項目/日期 2014/3/29 2014/3/30 2014/4/27 2015/4/30 2015/5/4 2015/5/7 

1.動機討論             

2.目的討論             

3.主題構思             

4.劇本大綱             

5.劇本編輯             

6.實地拍攝             

7.影片後製             

8.文書處理             

9.報告備份             
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第二節 大綱 

 曾經紅極一時的三位大富翁主角孫小美、錢夫人及阿土伯隨著時代的變遷而

逐漸沒落。某一天因為公司設計了新款的大富翁遊戲，想藉由三人實際體驗後的

反應來測試市場的水溫，並針對遊戲的缺點再做修改。 

遊戲一開始孫小美去了日本後，剛好遇到安倍晉三提出安倍三支箭，日幣不

斷貶值，吸引大量觀光客，原本以為能藉由這次的經濟大改革大賺一筆，但其實

日本的經濟卻沒有因此得到改善，孫小美的投資也血本無歸，宣告失敗。 

阿土伯擲骰子到歐洲後，本來認為在歐洲投資會因為歐盟長久以來的經濟制

度十分穩定，卻沒想到因為希臘政府一直舉債而發生歐債危機，影響整個歐洲經

濟崩盤，最終導致失敗。 

反觀錢夫人到了美國，正好遇上實施 QE 政策，經濟好轉的時機，大量的投

資在外匯及房市，順水推舟成了最後的贏家。 

雖然孫小美和阿土伯在遊戲中的結局是失敗的，但因為測試遊戲後，三人的

名氣隨著新版本的真人實境環遊世界終極版大賣，而水漲船高大紅大紫，成為億

萬富翁。
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第三節 人物介紹   

 

 

 

 

 

阿土伯─李昊哲飾演 

 

到歐洲投資的阿土伯因為歐盟長久以來的經濟制度

十分穩定，卻沒想到因為希臘政府一直舉債而發生

歐債危機，影響整個歐洲經濟崩盤，最終導致失敗。 

   

 

 

 

 

 

 

孫小美─傅楷雯飾演 

           

孫小美到日本投資，日幣不斷貶值，吸引大量觀光客，

原本以為能藉由這次的經濟大改革大賺一筆，但其實

日本的經濟卻沒有因此得到改善，孫小美的投資也血

本無歸，宣告失敗。 

 

   

 

 

 

 

 

錢夫人─林欣樺飾演 

 

投資美國的前夫人，正好遇上實施 QE 政策，經濟好

轉的時機，大量的投資在外匯及房市，順水推舟成了

最後的贏家。 
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經紀人─李奇龍飾演(友情演出) 新人 1(咬瑤)---林佳伶 

  

自由女神─王威智(友情演出)        新人 2(毀慈)─冷芳婷 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 新人 3(許蠢莓)---林欣樺 
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第四節 微電影工作分配表 

職位 工作內容 人員 

導演 劇組溝通 林佳伶、冷芳婷 

 指導演員 林佳伶、冷芳婷 

 組織與決策 全體人員 

 勘景 全體人員 

 攝影 葉家瑜 

 租借道具服裝 林佳伶、冷芳婷 

製片 搜集資料 全體人員 

 編列預算 林佳伶 

 工作日誌表 全體人員 

 督促進度 林佳伶 

 影片剪接 傅楷雯、 

場記 記錄場次狀況 傅楷雯、李昊哲 

 文書處理 林欣樺 

 會議記錄 林欣樺 

編劇 了解故事內容 全體人員 

 分鏡表、文字分鏡表討

論 

林佳伶、葉家瑜 

 編寫詢文演員問題 林佳伶、冷芳婷 

 

第五節 拍攝進度 

日期與時間 內容 地點 

2014/1/19 

10：00 ~ 16：00 

拍攝阿土伯到歐洲場

景 

台灣大學 

公館站 

2014/1/20 

10：00 ~ 16：00 

拍攝孫小美到日本場

景 

紀州庵 

2014/1/21 

10：00 ~ 16：00 

拍攝錢夫人到美國場

景 

致理技術學院 

2014/1/22 

10：00 ~ 13：00 

拍攝經紀人和孫小美

通電話以及培育新人

的場景 

指導老師辦公室 

2014/1/23 

10：00 ~ 16：00 

拍攝三位主角對話以

及骰骰子的畫面 

致理技術學院 

四維公園 
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第貳章 微電影內容 

第一幕 

大綱：阿土伯、錢夫人、孫小美聚集在一起挑戰大富翁的最新版本---真人實境環

遊世界終極版。 

地點：公園、辦公室 

人物：阿土伯、錢夫人、孫小美、經紀人、三個新人 

    

孫小美：我們好久沒露面了呢~ 

錢夫人：是呀現在的小朋友對我們都沒興趣了~我們已經是過氣藝人了，害

我現在都沒有錢整理我的頭髮，嗚嗚嗚~ 

阿土伯：掘阿掘~掘阿掘~  

(孫小美和錢夫人都用鄙視的眼神看著阿土伯) 

孫小美：對了！前幾天經紀人打給我說公司最近有新版的大富翁喔！而且是

真人實境版呢！ 

(畫面帶開) 

咬瑤: 殺~很~大~不讓你睡~ 

毀慈 : OH~MY~GOD~我的 BABY~YES~ 

許純莓 : 偶素許蠢ㄔㄨㄣˊ美ㄇㄨㄟˇ~偶鞋猴~ 

(經紀人轉身) 

經紀人：喂~小美阿~在幹嘛呀，矮呦沒有啦跟妳講一下我們公司最近研發的

一款大富翁，名字叫真人真實環遊世界終極版喔！但是現在還在測試階段阿，想

說你們都已經過氣了還滿閒的就讓你們玩一下測試一下呀~已經寄到妳的信箱了

喔！啊我現在新人很多先去帶一下囉~ 掰掰。(喝茶)啊~天然欸尚好~ 
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錢夫人：新人…..(翻白眼+冷笑) 

阿土伯：啊謀~咱金罵來森跨賣 

孫小美：好哇走吧 

錢夫人：好~走~走~走~ 

 (阿土伯、錢夫人、孫小美的照片顯示遊戲載入中……)  
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第二幕 

大綱：孫小美擲骰子，骰到日本，開始在日本旅遊，旅遊時專業經理人從旁解釋

安倍經濟… 

地點：紀州庵 

人物：經理人、孫小美 

 
孫小美：1、2、3、4、5、6，哇~日本欸！ 

(小美在日本旅遊的景象) 

孫小美：好的開始是成功的一半! 

經理人：各位觀眾！我們現在來到了日本，日本的經濟會想到誰呢？會想到

安倍晉三，安倍晉三提出了安倍經濟學，主要有三向方針又是俗稱的安倍三支箭，

第一支箭就是所謂的大膽的金融政策，第二支箭就是機動的財政政策，第三支箭

就是喚起民間投資的成長策略，沒錯那我們現在看看，小美你怎麼說呢！ 
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孫小美：對啊~另外還有其他政策喔，例如：2%通膨目標、調高消費稅、無

限制的量化寬鬆政策、負銀行貼現率，而日本實施安倍政策，導致日幣不斷的貶

值，出口大幅增加，也能吸引大量的觀光客來刺激日本的民間消費哦！ 

經理人：可是呀小美，妳把大量的臺幣換成日幣，卻沒想到安倍的通膨刺激

失敗，導致根本沒辦法賺錢，連原本的臺幣都拿不回來呢！ 

孫小美：人家是無辜的… 
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第三幕 

大綱：阿土伯擲骰子，骰到歐洲，開始在歐洲旅遊，旅遊時專業經理人從旁解釋

歐洲經濟現況… 

地點：台灣大學、自來水博物館 

人物：阿土伯、經理人 

 
阿土伯：擠蹦~嫩蹦~(台語：一步兩步) 

阿土伯：嘿嘿！天公疼憨人～ 

(土伯在歐洲旅遊的景象) 

經理人：好的！各位觀眾由我來為你介紹歐盟 28國，但是我只介紹 15國喔，

有哪 15 國呢？有英國、德國、法國、荷蘭、丹麥、芬蘭、希臘、瑞典、義大利、

奧地利、比利時、愛爾蘭、盧森堡、西班牙、葡萄牙。 

阿土伯：唉~我覺得歐洲不僅風景好，社會制度也很好，經濟制度起源早，

這就是我想在歐洲投資的原因。 

 

經理人：但是土伯啊，事情是這樣子的噢，就是因為社會福利佳，所以使得

大部分國家不願意提高生產，所以政府財政赤字，政府舉債，又向歐洲銀行借錢，

所以使得整體環境經濟太爛了，所以你的投資會失敗呀！ 

阿土伯：吶欸阿捏～ 
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第四幕 

大綱：錢夫人擲骰子，骰到美國，開始在美國旅遊，旅遊時專業經理人從旁解釋

美國 QE 政策… 

地點：學校(Language Garden) 

人物：錢夫人、經理人 

 
錢夫人：(走 1、2、3)美國呀 

自由女神：Well~well~well~welcome to America. 

錢夫人：呦呼~(跳躍)勝利在望！ 

經理人：New York ~(陶醉在自己的歌聲中)，不好意思哦，由於 2008 年歷經

全球金融海嘯，美國聯邦利率趨近於 0，所以說呢傳統的貨幣政策無法改善整體

的經濟問題，這時候怎麼辦呢？這時候美國聯準會就開始推出了 QE 政策啦，大

量的印鈔票並購買長期債券，來提升長期債券的價格，並壓低市場利率，然後來

使民眾降低房貸利率，然後支撐房市的景氣哦！ 

錢夫人：簡單來說，量化寬鬆政策就是央行印鈔票，藉此購買政府及企業債

券等資產，增加貨幣的流通量，刺激銀行的放貸，以達到重振經濟的效果。從美

國開始量化寬鬆政策，經過四階段的 QE 政策後，在 2014 年開始減縮 QE 規模，

並且在年底的時候退場，預計在 2015 年年中左右升息。 

經理人：錢夫人，厲害厲害。美元果然強勢回歸，資金大量流入美國，之前

投資的外匯及房市果然大漲呀！妳一定轉了不少吼~很有可能成為最後的贏家哦！ 

錢夫人：噢吼吼吼~今晚作夢也會笑！ 
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第五幕 

大綱：遊戲結束後，三人的感想 

地點：公園 

人物：錢夫人、孫小美、阿土伯 

錢夫人：我是幸運女神~ 

孫小美：我要離開這裡！ 

阿土伯：唉~真哀~挖苦阿~ 

 

(鏡頭拉遠，背景虛化，上字幕) 

(試玩版經過修改後發行) 

(三人的名氣也隨著新版本真人實境環遊世界終極版大賣，身價也水漲船高) 

 

(三人走在路上搖擺撒錢)      

-THE END- 
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第肆章 微電影知識名詞 

日本安倍經濟學 

安倍經濟學（日語：アベノミクス，英語：Abenomics），其實並非經濟學的學說，

而是指日本內閣總理大臣安倍晉三為了挽救沉寂多年的經濟困局，在第二次安倍

內閣任內所提出的一系列政策[1][2][3]，其實質為量化寬鬆政策[4]，試圖以貨幣貶值

提升日本貨在國際的競爭力。為了擺脫日本的經濟通貨緊縮，安倍經濟學設立通

貨膨脹目標制度（inflation targeting），修改《日本銀行法》，推行大膽的寬鬆貨

幣政策。另外，因前美國總統隆納·雷根曾推出以他命名的「雷根經濟學」，所以

安倍鑿穿附會，稱其經濟政策為「安倍經濟學」。 

 

三支箭 

安倍經濟學，以下紀錄的三項為其基本方針，安倍晉三稱之為「三支箭」（日語：

三本の矢）。 

 第一支箭：大膽的金融政策 

 第二支箭：機動的財政政策 

 第三支箭：喚起民間投資的成長策略 

而個別政策，如下所示，有時都會被提及。 

 2%通漲目標 

 改變日圓匯率高企 

 調高消費稅 

 無限制的量化寬鬆措施 

 透過日本銀行的公開市場操作，購買公共事業國債並長期持有 

 負銀行貼現率 

 修改《日本銀行法》 

 激勵地方小經濟圈再生（日語：地方創生） 

 大規模的公共投資（日語：国土強靱化） 

 加強女性再就業 

為了推行此經濟政策，安倍在內閣府特命擔當大臣甘利明之下設置日本經濟再生

本部，以及在本部之下再設經濟財政諮問會議、產業競爭力會議。並以贊同通貨

膨脹至 2%的黑田東彥取代白川方明出任日本銀行總裁。 

推進體制 

為了促進經濟政策，經濟財政政策擔當相甘利明的轄下設立日本経済再生本部，

在其下面更設立経済財政諮問會議、産業競爭力會議。 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E8%AF%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%8B%B1%E8%AF%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E5%85%A7%E9%96%A3%E7%B8%BD%E7%90%86%E5%A4%A7%E8%87%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E5%85%A7%E9%96%A3%E7%B8%BD%E7%90%86%E5%A4%A7%E8%87%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%AC%AC2%E6%AC%A1%E5%AE%89%E5%80%8D%E5%85%A7%E9%96%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%AC%AC2%E6%AC%A1%E5%AE%89%E5%80%8D%E5%85%A7%E9%96%A3
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E5%AE%89%E5%80%8D%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8#cite_note-1
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E5%AE%89%E5%80%8D%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8#cite_note-1
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E5%AE%89%E5%80%8D%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8#cite_note-kininaru0417-3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%87%8F%E5%8C%96%E5%AF%AC%E9%AC%86
http://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E5%AE%89%E5%80%8D%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8#cite_note-4
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B2%A8%E5%B9%A3%E8%B2%B6%E5%80%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B2%A8%E5%B9%A3%E8%B2%B6%E5%80%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E8%B4%A7%E7%B4%A7%E7%BC%A9
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E8%B4%A7%E8%86%A8%E8%83%80
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E8%B4%A7%E8%86%A8%E8%83%80
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E6%97%A5%E6%9C%AC%E9%8A%80%E8%A1%8C%E6%B3%95&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B4%A7%E5%B8%81%E6%94%BF%E7%AD%96
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B4%A7%E5%B8%81%E6%94%BF%E7%AD%96
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BE%8E%E5%9B%BD%E6%80%BB%E7%BB%9F
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BE%8E%E5%9B%BD%E6%80%BB%E7%BB%9F
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9B%B7%E6%A0%B9%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%AD%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E8%AF%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B2%A1%E6%94%BF%E6%94%BF%E7%AD%96
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E8%B4%A7%E8%86%A8%E8%83%80
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%87%8F%E5%8C%96%E5%AF%AC%E9%AC%86
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E9%93%B6%E8%A1%8C
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%85%AC%E5%BC%80%E5%B8%82%E5%9C%BA%E6%93%8D%E4%BD%9C
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%85%AC%E5%80%BA
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B2%BC%E7%8F%BE%E7%8E%87
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E8%AF%AD
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E8%AF%AD
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%85%A7%E9%96%A3%E5%BA%9C%E7%89%B9%E5%91%BD%E6%93%94%E7%95%B6%E5%A4%A7%E8%87%A3&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%85%A7%E9%96%A3%E5%BA%9C%E7%89%B9%E5%91%BD%E6%93%94%E7%95%B6%E5%A4%A7%E8%87%A3&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%86%8D%E7%94%9F%E6%9C%AC%E9%83%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E7%B6%93%E6%BF%9F%E5%86%8D%E7%94%9F%E6%9C%AC%E9%83%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%BB%91%E7%94%B0%E6%9D%B1%E5%BD%A5
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%99%BD%E5%B7%9D%E6%96%B9%E6%98%8E
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%86%85%E9%96%A3%E5%BA%9C%E7%89%B9%E5%91%BD%E6%8B%85%E5%BD%93%E5%A4%A7%E8%87%A3%EF%BC%88%E7%B5%8C%E6%B8%88%E8%B2%A1%E6%94%BF%E6%94%BF%E7%AD%96%E6%8B%85%E5%BD%93%EF%BC%89
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%86%85%E9%96%A3%E5%BA%9C%E7%89%B9%E5%91%BD%E6%8B%85%E5%BD%93%E5%A4%A7%E8%87%A3%EF%BC%88%E7%B5%8C%E6%B8%88%E8%B2%A1%E6%94%BF%E6%94%BF%E7%AD%96%E6%8B%85%E5%BD%93%EF%BC%89
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E6%97%A5%E6%9C%AC%E7%B5%8C%E6%B8%88%E5%86%8D%E7%94%9F%E6%9C%AC%E9%83%A8&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E7%B5%8C%E6%B8%88%E8%B2%A1%E6%94%BF%E8%AB%AE%E5%95%8F%E4%BC%9A%E8%AD%B0&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E7%94%A3%E6%A5%AD%E7%AB%B6%E4%BA%89%E5%8A%9B%E4%BC%9A%E8%AD%B0&action=edit&redlink=1
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歐洲經濟概況 

    2011 年歐盟各成員國負債率居高不下，例如：希臘、義大利、愛爾蘭、

葡萄牙、德國、法國和英國政府債務總額佔國內生產毛額的比例分別為 

165.3%、120.1%、105.4%、 112.8%、81.8%、84.7% 和 86.3%。由於多數

成員國政府負債率過高，必須實施緊縮的財政 政策來減少赤字和平衡財政。 

    為消除引發主權債務危機的根源，歐盟也要求各成員國嚴格執 行財政紀

律，將財政赤字在國內生產總值中所佔比例壓縮到 3% 以下。這就意味著政

府拿不出更多的財政資金來刺激經濟成長，大幅削減赤字的措施將給消費者

帶來更大的壓力。 在歐洲債務危機持續惡化的衝擊下，歐盟經濟成長開高走

低。根據歐盟最新公佈的統計 數據顯示，歐盟 2011 年前 3 季的經濟增長

率分別為 2.4%、1.7% 和 1.4%，第 4 季更衰退為負成長。同時，歐債危機

顯現出向金融業擴散的跡象，歐洲金融市場的流動性日漸緊張，歐 洲經濟也

在債務危機與撙節政策多重影響下，成長明顯放緩。受歐債危機影響最直接

的就是失業率，自從 2008 年金融危機後，歐洲的失業率就一直居 高不下，

而在債務危機下首要之務就是減少開支，使得促進就業方案成為泡影，在政

府裁減 公務員下，更是導致失業率升高，因此失業問題也持續的困擾著歐洲

各國。近兩年來在歐洲 各國中，又以西班牙的失業問題最為嚴重，2011 年

西班牙失業率就高達 21.6%。此外，歐洲 就業市場的一大特點是年輕人失

業現象相當嚴重，歐盟 25 歲以下年輕人的失業率為 20.5%， 遠高於歐盟

平均水準，特別是在西班牙，年輕人的失業率高達 48.5%，這就是說，西班

牙差 不多有一半的年輕人沒有工作。 

    如此大量的失業人數意味著消費者整體收入下降，不敢輕易消費，急劇

惡化的信心正影響歐洲的投資和消費，世界經濟成長放緩也影響到歐盟出口，

而 歐洲財政緊縮也給內部需求帶來影響。 在通貨膨脹與利率方面，2011 年

通貨膨脹率平均為 2.7%，高於歐洲央行訂定的 2% 目標 上限，主要是因為

糧食、原油與其他商品價格持續上漲的帶動。整體而言，2011 年平均消費 者

物價指數上漲率約為 3.1%，屬歐元區的國家平均則是 2.7%，皆較上年增加；

歐元區大多數成員國通膨率皆較去年增加，其中希臘因消費信心嚴重惡化，

通貨膨脹率較去年下降，但也達 3.3%；至於非歐元區的國家通膨率仍然偏

高，大多數代表性國家的消費者物價上漲率都超過 3%。  

     自歐債危機爆發以來，即使尚未發生任何國家退出歐元區或是破產的事

件，但因拖延過 久，市場信心潰散，在債務危機與緊縮方案對經濟的衝擊下，

使得歐元成為 2011 年表現最 96 2011 華僑經濟年鑑 100 年華僑經濟年鑑 

疲弱的世界主要貨幣，其對英鎊全年貶幅達 2.6%，在年底對日圓來到一歐

元兌 97.2 日圓的 十年來最低價位，至於對美元則是於 2011 年 5 月初升

至 1.44 美元後一路下滑至年底到 1.31 美元，全年上下震盪近 13%。 
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美國 QE 量化寬鬆政策 

    量化寬鬆(Quantitative easing)屬於一種貨幣政策，簡稱 QE，目的是當官方利

率為零的情況下，央行仍繼續挹注資金到銀行體系，以維持利率在極低的水準。 

    其操作方式主要是中央銀行通過公開市場買入證券、債券等，使銀行在央行

開設的結算戶口內的資金增加，為銀行體系注入新的流通性，甚至會干預外匯市

場，提高貨幣供應。或者會向市場提供流動資金，並在銀行結算戶口上記入相關

結算金額。簡單來說，量化寬鬆貨幣政策就等於央行「印鈔」，藉以購買政府及

企業債券等資產，增加貨幣流通量，進而刺激銀行借貸，以達到重振經濟的作用。 

    最先採用量化寬鬆貨幣政策的國家是日本，2001 年日本央行採用了這一個

新型的貨幣政策工具，此為在零利率基礎上實行的進一步的擴張性貨幣政策，來

應對出現的通貨緊縮，採取將大量超額資金註入銀行體系中的作法，使長短期利

率都處於低水平，從而刺激經濟增長，對抗通貨緊縮。 

在歷經 2008 年金融海嘯後，由於美國聯邦利率趨近於零，已無法以傳統貨幣政

策改善經濟問題，美國聯準會開始推出 QE 政策，印鈔票購買長期債券，提升美

國長債價格並壓低利率，使民眾降低房貸利率來支撐房市景氣。 

由於美元是世界儲備貨幣，在全球主要商品都以美元做為基準訂價的基礎下，美

國聯準會在實施量劃寬鬆後，在超低利率的環境下，導致美元大幅貶值，資金流

向商品市場，引發全球性通膨危機，同時對人民幣帶來極大升值壓力。 

 

美國實施 QE 概況： 

(1)第一輪 QE1，實施時間在 2009 年 3 月至 2010 年 3 月，規模約 1.725 兆美元，

平均每月逾 1,000 億美元，主要用於購買 1.25 萬億美元的抵押貸款支持證券

(MBS)、3000 億美元美國國債以及 1750 億美元的機構證券(Agency MBS)。 

(2)第二輪 QE2，實施時間在 2010 年 11 月底至 2011 年 6 月，規模約 6 千億美元，

主要用於購買財政部發行的長期債券，平均每個月購買金額為 750 億。 

(3)扭轉操作(Operation Twist，OT)，於 2011 年 9 月宣布實施，2012 年 6 月再延

長至 2012 年 12 月結束，期間賣出短期公債(3 年期以內)，同時買入相同金額的

長期公債(6-30 年期)，因此並未淨釋出資金至金融市場。 

(4)第三輪 QE3，實施時間在 2012 年 9 月起實施，以 Agency MBS 為購買標的，

9 月購買 230 億美元，並自 10 月起每月購買 400 億美元，與前兩輪不同的是，

QE3 沒有明確實施截止日，將持續實施至美國就業市場復甦。2013 年 1 月 QE3

再加碼，除仍繼續推行每月 400 億美元 MBS 的購債，再增加每月收購 450 億美

元長期公債，使每月購債規模增至 850 億美元。雖然 QE3 仍沒有明確截止日，

但卻加入了退場機制，即美國的預期通膨率高於 2.5%及失業率低於 6.5%時，將

會開始採取漸進式縮減購債規模。 

(5)QE 退場：聯準會(Fed)決策 2014 年 1 月起開始縮減 QE 規模，每月購債規模

減少 100 億美元至 750 億美元，包括美國公債和抵押擔保證券(MBS)各減少 50

http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u8CA8%u5E63%u653F%u7B56
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u8B49%u5238
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u50B5%u5238
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u4F01%u696D%u50B5%u5238
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u901A%u8CA8%u7DCA%u7E2E
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u5927%u91CF
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u806F%u6E96%u6703
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u652F%u6490
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u8CB6%u503C
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u5347%u503C
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u62B5%u62BC
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u5931%u696D%u7387
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u7F8E%u570B%u516C%u50B5
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億美元；2 月宣布購債規模再縮減 100 億美元到 650 億美元；4 月起每月購債金

額減碼至 550 億美元；5 月再減至 450 億美元；6 月繼續削減債券收購規模 100

億美元，減至 350 億美元。Fed 於 2014 年 10 月 QE 退場，並預計在 2015 年年中

左右升息。 

 

日本實施 QE 概況： 

2000 年代初期採納 Bernanke 的提議，日本央行開始執行 QE。全球金融危機後，

再次啟動 QE，自 2010 年 10 月 28 日起，日本央行宣布 9 次增加「資產買入計畫

(Asset Purchase Program)」規模之決議，預計至 2013 年底，資產買入計畫之總規

模達 101 兆日圓。 

2013 年日本安倍內閣推動積極的刺激經濟政策，擴大 QE 規模，日本央行並宣佈

將採行無限期的量化寬鬆政策，每月收購逾七兆日圓長期公債，並收購民間資產，

2014 年 10 月再加碼，每年購入資產規模從 60~70 兆日圓擴大至 80 兆。 

 

歐洲實施 QE 概況： 

歐洲央行(ECB)於2015年1月22日宣布總金額達1.14兆歐元的購債計劃，自2015

年 3 月開始，每月收購 600 億歐元資產，購買的資產包括各成員國公債、資產擔

保證券(ABS)及擔保債券(Covered Bond)，購買期間持續至 2016 年 9 月。 

 購債額度按各成員國央行在 ECB 出資比率分配，並從次級市場購買，ECB 購買

各國公債的金額，不會超過任何一國未償還公債的 33%，且不會超過任何一國新

發行公債的 25%。 

 

http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=ECB
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u6B50%u5143
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=ABS
http://www.moneydj.com/KMDJ/wiki/WikiViewer.aspx?Title=%u6B21%u7D1A%u5E02%u5834
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第伍章 微電影回饋 
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第陸章 討論與感想 

 

林佳伶： 

 

要呈現大家想表達給觀眾的其實並沒有一開始想像中容易。拍攝前的前置作業，

中間拍攝，到最後影片的剪輯和書面報告的準備，每一個步驟都集結了所有組員

的心血，或許每個人都是第一次接觸，很多部分沒有辦法很精緻、完美，但也因

為是第一次接觸，從中學習到的事物很多。如果還有再次的機會，我相信組員們

間的配合，必定也是好的作品。 

 

林欣樺： 

 

經過這次的微電影專題，飾演了大富翁裡面錢夫人的角色，利用較有特色的人物

凸顯於美國的經濟，在演戲的過程中發現其實戲劇是需要技巧，不但要把台詞倒

背如流還要把表情做的到位，才發現演戲是一件很困難的挑戰。我也負責了整個

專題的書面資料，在查資料的過程中，不但可以學習到更多的全球經濟知識，也

可以更深入的了解金融風暴的起源與轉機以及各國的處理方式。這次的專題報告

製作過程中不再是死板的金融知識而是在快樂中學習更多的知識！ 

 

傅楷雯： 

 

這次的專題報告，我負責的部分是影片後製的工作，而從以前到現在從來沒有碰 

過影片後製，聽了朋友的推薦所以選擇使用了容易上手的威力導演，然後上網搜

尋資料，查看別人錄製的教學影片自己一邊學一邊操作，過程中難免有瓶頸，也

請教朋友幫忙解決問題。專題製作的過程中也感受到分工合作以及組員們溝通、

協調的重要性，當我遇到問題的時候組員都會給予我適當的幫助，雖然製作專題

過程中難免有些小衝突，但是組員們還是會互相諒解以及體諒對方，讓這次的專

題能夠順利進行。 
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葉家瑜： 

 

我們這組的專題，我負責拍攝部分，但由於設備不足無法拍出很完美的效果，單

單一個腳架跟相機其實還不太夠的，雖然不是很專業的拍攝微電影但至少也有點

小短片的感覺，每個人員都很辛苦，演員在天氣寒冷時穿著短袖露腿，這種敬業

精神值得佩服，導演編劇也很辛苦，還得下去當配角，還有辛苦的後置，從完全

不會的剪輯軟體應用到現在能剪出這麼完整的影片真的很厲害！大家辛苦了！ 

 

冷芳婷： 

 

因為高中時也接觸過專題所以並不陌生，但是拍攝微電影卻是第一次嘗試。一開

始完全毫無頭緒，要以甚麼為主題和甚麼金融商品有關......等。在和老師及同學

開會討論後，漸漸有了頭緒，決定用遊戲[大富翁]做為鋪成讓專題多點趣味性再

加上近期全球的金融新聞，做為微電影的主題。謝謝老師在百忙之中還不時關心

我們的作業進度並且參與討論。也要謝謝同學們在分工合作的努力下讓我們的專

題進行的順利且完整。 

 

李昊哲： 

 

當初選擇了微電影製作其實有點驚訝，因為沒有拍過任何影片的經驗，讓我感覺

很有新鮮感，可是拍攝途中有時候一直 NG 真的蠻辛苦，終於知道演員有多難當

了，而且要卸下包袱來演，讓我知道大家瘋狂又搞笑的一面，大致上拍攝的都算

蠻順利，也很早就拍攝完畢，真的超有效率，我覺得這次的專題我很幸運，因為

跟到了一群積極的組員。 
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