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摘  要 
本專題欲建立一個美食資訊交流網站。本網站著重於多媒體網頁

應用與平面設計，使用 DREAMWEAVER、FLASH、PHOTOSHOP

等軟體來設計本網站。我們希望做出一個不同於一般美食網，風格陽

光、簡明、輕鬆好上手的網站。 

本專題使用地理資訊系統(簡稱 GIS)將全國各天氣，氣溫，商家

位址等資訊做連結。當系統中的廠商輸入店家基本資料後，使用者便

能從系統上的地圖頁面查詢該店家的相關資料。 

為了區別註冊會員與一般使用者，我們的網站會提供給註冊會員

比一般使用者更詳盡的店家資訊，藉此吸引更多的使用者加入網站會

員。加入會員後就可以使用評價系統，之後會員便可對某商店提出意

見、給予評價或與該店家交流。 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

關鍵字:評價系統、GIS 地理資訊系統 
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            第一章 緒論 

第一節 美食重要性與發展演進 

大家都知道清代的「滿漢全席」，是集中國美饌佳餚之大成，代

表中國烹飪最高水準，但卻很少有人知道早在一千多年前的唐朝，有

一種「燒尾宴」，足可與清代的「滿漢全席」相媲美。所謂「燒尾宴」，

傳說是公卿大臣們初拜官者例許獻食的盛宴。「滿漢全席」是皇帝新

上任時，為了對皇帝表示感恩，向皇帝進獻的盛宴。燒尾宴的規模及

菜單如何在「清異錄」中有記載，但不完整。所記食單中，計有菜點

五十八種，其中糕餅點心有二十種，用料的考究與製作精細，嘆為觀

止。例如光是餅的名目就有單龍金乳酥、貴紀紅、見風消、雙拌方破

餅，玉露團、八方寒食餅七八種之多。餛飩一項就有二十四種不同餡

料，另外有糯米粉作水晶龍鳳糕，與外淋蜜汁的粽子及蟹肉蟹黃作的

蒸卷等等。 

人民生活富裕安定，達官貴人及富商巨賈，皆過著豪華奢侈的生

活。在這種背景下，烹飪事業蓬勃發展，是理所當然的事。燒尾宴就

是這個時期豐富的飲食資源，及其高超烹調技藝的表現，是盛唐文化

的一朵奇葩。從中國烹飪史的全程來看，燒尾宴的影響後世，起了繼

往開來的作用。談到美食兼文學、書畫家，就想到北宋名人「蘇東坡」。

他有名的詩句：「可使食無肉，不可居無竹，無肉令人瘦，無竹令人
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俗，人瘦尚可肥，士俗不可醫」。 

 

第二節 研究目的與動機 

民以食為天，在台灣大街小巷、百貨美食、廟口小吃、到處都有

餐廳，要找不到真的也是一件很難的事。在這些店家中，的確是有

些好吃又不貴的美食。而現在忙碌的上班族或都市人，較無法花時

間去大街小巷的尋找，網路上的美食資訊變成是他們主要的資訊來

源。網際網路上充滿了許多靠著美食賺錢商機，大大小小企業莫不投

入大筆的資金，希望能從中發掘市場契機。網際網路的發展，改變了

許許多多行業的經營方式，也開啟了另一個戰場。例如:網路行銷是

一種透過網際網路的雙向溝通方式，屬於直接行銷的一種，企業可

將其產品、服務及廣告……等訊息，存放在企業所建置的網站(Web 

Sites)上，並透過網際網路，讓消費者使用。  

只是以往的合購行為是出現在職場同事之間或是親朋好友之間

的口耳相傳。由於網路的方便性，許多資訊透過網站、部落格、

Facebook 等…網路行銷手法，店家的知名度可以大大的增加。因

此，我們希望透過架設網站的方式，一方面宣傳美食店家，一方面

透過會員尋找各地美食，達到在網路上分享美食的目的。這就是我

們想做美食網的動機。 
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第三節   研究範圍與架構 

本專題報告書分為五章，而第一章是說明研究背景與動機，並

說明專題的主要目的與架構。第二章簡介在本專題中所使用的相關

技術，包含有Dreamweaver CS4、JSP、MySQL資料庫等。第三章針對

本專題研究所開發之系統架構進行講解及功能介紹。第四章展示系統

功能、操作介紹與美工畫面呈現。最後第五章是專題總結及未來展望

。 

工作項目 
一 二 三 四 五 六 七 八 九 十

十

一 

十

二 

專題規劃             

程式撰寫             

美工設計             

系統測試             

論文撰寫             

                    圖 1 甘特圖 
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                            圖 2 專題架構圖
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       第二章  理論與技術探討 

第一節  Ajax技術探討 

一、傳統網頁模式與 Ajax 比較 

Ajax 英文全名是 Asynchronous&JavaScript&XML，Asynchronous

是非同步的意思 Ajax 的中文翻譯是：使用 JavaScript 與 XML 進行

的非同步網頁通訊。 

二、發展史 

該技術在 1998 年前後得到了應用。允許用戶端指令碼發送 Http

請求（XML Http）的第一個元件由 Outlook Web Access 小組寫成。

該元件原屬於微軟 Exchange Server，並且迅速地成為了 Internet 

Explorer 4.0[3]的一部分。部分觀察家認為，Outlook Web Access

是第一個應用了 Ajax 技術的成功的商業應用程式，並成為包括

Oddpost 的網路郵件產品在內的許多產品的領頭羊。但是，2005 年

初，許多事件使得 Ajax 被大眾所接受。Google 在它著名的互動應用

程式中使用了非同步通訊，如 Google 討論組、Google 地圖、Google

搜尋建議、Gmail 等。Ajax 這個詞由《Ajax: A New Approach to Web 

Applications》一文所創，該文的迅速流傳提高了人們使用該項技術

的意識。另外，對 Mozilla/Gecko 的支援使得該技術走向成熟，變得

更為易用。 
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圖 3 Ajax 與傳統通訊比較圖 

圖 3 左側：是傳統的網頁(伺服器與客戶端)通訊方式，主要是客

戶提出網頁(Http request)需求，伺服器就給它一張網頁(Html+CSS 

Data)。 

圖 3 右側：是 Ajax 的通訊方式，其相互間的通訊可以使用 XML

文件，而不必一定要是整張的 Html 網頁。當有需要與伺服器互動時，

客戶提出需求伺服器只回應必要(須改變)的資料，客戶端會有個Ajax

引擎(一個 JavaScript 程式)處理回覆的資料，只修改部份網頁內

容。通訊中使用者介面不需中斷等待新的網頁，客戶端變成一個類似
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獨立執行的程式，即使是在等 XML 的時候還是可以繼續操作，因為大

部分的互動其實是使用 JavaScript 程式進行。 

 

圖 4 同步與非同步比較圖 

 

圖 4 上半區：是傳統的通訊方式，在伺服端處理的時間，客戶端

只能等待新的網頁，使用者界是中斷的狀態，必須在新網頁到達，或

更新(重新整理)完畢之後才能進行下一個動作。這就是伺服器和客戶

的動作被強迫『同步』(須互相等對方做完再繼續動作)。 
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圖 4 下半區：是 Ajax 的通訊方式，伺服端與客戶端的程式是平

行線，可以各自進行，如前所述，客戶端主要是由 javaScript 程式

主控，不必事事等待伺服器回應，伺服器做好之後資料到達時也是

JavaScript 接收處理。伺服器與客戶端不一定要完全『同步』！所

以說這是『非同步』通訊。 

三、Ajax 架構 

傳統的 Web 應用程式會在伺服器上執行一切。應用程式只有偶

爾才會送出指令碼，以在用戶端上執行工作，例如，執行資料驗證。 

 
圖 5 Ajax 應用程式架構 

Ajax 應用程式會使用用戶端架構來處理對 Web 伺服器的呼叫。

然後再由 Ajax 伺服器端的架構處理要求，並將資料傳回用戶端。這

往往是 JavaScript Object Notation (JSON) 資料流，不過也可以

使用其他格式，例如 XML、RSS 和 CSV。用戶端接收到資料之後，會

8 



使用 JavaScript 更新 UI。伺服器回應要求的方式，是傳回以指定

格式編碼的原始資料。如此可以減少頻寬用量，使應用程式的速度提

高，因為完成要求的時間縮短了，而 UI 可以在不易察覺的情形下更

新。這雖然解決了許多問題，但是用戶端動作的增加也會造成新問

題，例如，新的程式碼撰寫實務、新的安全性風險、存取範圍的問題...

等等。 

四、與傳統的 Web 應用比較 

傳統的Web應用允許使用者端填寫表單（form），當送出表單時就

向Web伺服器發送一個請求。伺服器接收並處理傳來的表單，然後送

回一個新的網頁，但這個做法浪費了許多頻寬，因為在前後兩個頁面

中的大部分HTML碼往往是相同的。由於每次應用的溝通都需要向伺服

器發送請求，應用的回應時間就依賴於伺服器的回應時間。這導致了

使用者介面的回應比本機應用慢得多。與此不同，Ajax應用可以僅向

伺服器發送並取回必需的資料，它使用SOAP或其它一些基於XML的頁

面服務介面（介面），並在用戶端採用JavaScript處理來自伺服器的

回應。因為在伺服器和瀏覽器之間交換的資料大量減少（大約只有原

來的 5%），結果我們就能看到回應（伺服器回應）更快的應用（結果）。

同時很多的處理工作可以在發出請求的用戶端機器上完成，所以Web

伺服器的處理時間也減少了。 
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五、Ajax 技術常見應用 

 

圖 6 Mail2000 電子信箱 

狀態資訊適合局部及時更新不需重新下載整個網頁，Ajax 的非

同步 XMLHttpRequest 可定期更新信箱旁的郵件數量，讓網頁應用程

式的操作更接近桌面軟體。 

 

圖 7 收尋畫面圖 
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圖 8 Google Map 地圖 

典型的 Ajax 應用如 Google Map。使用者按下左鍵可「抓」住地

圖，上下左右拖曳，網頁中的 JavaScript Engine 會判斷顯示區域的

地圖是否已經下載，會於背景預先下載，維持使用者瀏覽的順暢性。 

雖然 Ajax 技術的局部更新與呈現控制效果有很多好處，實際上

仍衍生了新的開發成本。Ajax 是多種技術的集合，由於不同的瀏覽

器對不同技術的支援程度不 一，呈現效果可能會差異甚大；而且，

即使是同一種瀏覽器，不同版本的支援也會差異很大，例如同樣的邊

界值設定，IE 6.0 和 7.0 顯示的效果就大不相同。開發人員必須針

對不同瀏覽器的呈現結果逐一調整。  

友邁科技董事長卓政宏與網擎資訊研發經理張嘉淵不約而同地

承認，瀏覽器相容問題是開發 Ajax 網頁最費力、也最麻煩的問題。

網頁環境是開放的，不同於桌面應用程式的封閉性，開發人員無法百
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分之百預先針對各種可能的使用者瀏覽環境進行完整的軟體測試，只

能盡可能支援主流規格。  

Ajax 開發不只是技術問題，經常需面臨技術與應用的雙重考量。

網站開發人員經常面臨的兩難，是必須在網頁效果和瀏覽器相容性中

取捨。 

表 1 XML 與 HTML 的比較  

HTML XML 

有固定的標籤 無固定標籤，可自訂標籤 

元素及屬性的名稱不分大小寫 元素及屬性的名稱大小寫有別 

標籤用來展現元素的外觀 
標籤用於組織資料，呈現樣式可獨立於

元素之外 

應用沒有延展性 應用具有延展性 

Client端比較限於瀏覽器 
Client端可以使用到XML parser的應用

程式 

標籤不包含資料的知識 標籤在語意上可表示資料的意義 

有標準規範的封閉性語言 可以自訂標籤的開放性語言 

較容易學習 入門容易，出師難 

不分大小寫 大小寫有別 

像<br>這種空標籤不需要特別的寫法 空標籤需要特別的語法，例如：</br> 

忽略多餘的空白字元 內容中的空白有意義 
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第二節JSP理論探討 

Java Server Page(JSP)是一種以 Java 為主的跨平台 web 所開

發的語言。它是使用類似 HTML 的捲標以及 Java 程序代碼段所構成

的，可以用來架構網站，而不是常用到的 VBScript。JSP 使用 Java 的

程序代碼編譯成 Java 的 byte code(可以需要時才編譯，也可以先編

譯好)，所以當你使用的網站伺服器沒有提供本地 JSP 的支援，也就

是 Apache 或 Netscape 伺服器時，你可以考慮使用 JSP。 

Servlet 和 JSP 是利用 Java 開發服務器端應用的主要技術，是

開發商務應用表示端的標準。在早期動態網頁的技術主要是採用，

CGI(Common Gateway Interface：CGI 程式間傳輸資訊的定義)技術，

可以使用不同的語言來撰寫 CGI，如 VB、C++等。雖說 CGI 技術成熟

且功能強大，但由於它編寫困難、效率過低，修改又複雜等缺點，所

以逐漸有被取代的趨勢，而 JSP/Servlet 它具備高效、功能強、安

全好的可移植性，被大多數認為未來最有前途動態網站的技術。 
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圖 9 JSP 流程 

          

 
圖 10 Java Servlet 運行架構圖 
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圖 11 拆解 Java Servlet  

JSP 網頁不能直接傳到瀏覽器去執行，在 JSP 網頁執行前，要

先開啟 httpd 伺服器，確定它是啟動成功後，再輸入它的本機位址

http://localhost:8080/讓它的 Server 跑起來。JSP 技術是 J2EE 

的一個關鍵技術，它在更高一級的層次上抽象 Servlet，它可以讓常

規靜態 HTML 與動態產生內容結合。現在有許多商業應用服務器都支

持 JSP 技術，如 BEA WebLogic、IBM WebSphere、JRun 等。如果你

有 JSP 的 Web 服務器，你可以把它放到任何靜態 HTML 文件可以放置

的位置，不用編譯、也不用進行 ClassPath 的設置，就可以像一般

網頁一樣使用它，這個服務器會自動幫你做好其它的工作。JSP 的編

譯器指示是針對 JSP 引擎，它不會直接產生任何看得見的輸出；相
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反的，它是在告訴引擎如何處理其它的 JSP 網頁。它永遠包含在

(<%.....%>)卷標裡，兩個主要的指引是 page 與 include。 

在 JSP 網頁的最上面可找到 page 編譯器指示： 

如：<%@ page errorPage="errorPage.jsp" %>發生問題時，會

把訊息傳到<%@ page errorPage="errorPage.jsp" %>。include 編

譯器指示讓你將你的內容分成可管理的組件，就像那些有表頭或註腳

的網頁，如：<%@ include file="filename.jsp" %>。 

表 2 JSP、ASP、PHP 比較表 

 

 JSP ASP PHP 

執行速度 快 較快 較快 

執行耗損 較小 較大 較大 

難易程度 容易掌握 簡單 簡單 

執行平台 絕大部平台 Windows 平台 Windows/UNIX 

擴充性 好 較好 較差 

安全性 多 較少 多 

函式支援 多 多 多 

資料庫支援 多 較少 較多 

廠商支援 多 較少 較多 

對 XML 的支援 支援 不支援 支援 

對組件的支援 支援 支援 不支援 

對分散式處理的支援 支援 支援 不支援 

應用程度 較廣 較廣 較廣 

 

 

 

第三節  MySQL技術探討 
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講到了資料庫，或許大家只有會用，而不了解裡面的運作是什麼， 

市面上所提到的資料庫軟體有很多種，例如Access、SQL Server、

Oracle、Sybase、DB2...等等，依照功能、價格的不同，可以分別進

行各式大大小小的資料庫管理工作。它們不僅可提供資料庫來儲存資

料，也提供交談介面讓使用者針對資料庫進行存取、管理使用者的操

作權限以及維護資料庫等功能，其實基本上資料庫主要的功能就是把

資料集中起來，透過良好的設計和管理，將資料分析彙整成有用的資

訊呈現出來。 

 
圖 12 資料庫運作架構 

資料庫是 [記錄] 的集合，[庫]的意思是多數，大於一筆以上，

就是資料庫，如客戶、訂單、員工等，而資料量會不斷累積，皆可使

用資料庫進行管理。MySQL資料庫是關聯式資料庫管理系統

（Relational Database Management System)RDBMS 是一種管理、儲
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存資料的資料庫伺服器，它是由伺服器背景執行程式MySQL和很多不

同的客戶程式和庫所組成的，它能夠讓使用者儲存資料更新資訊更容

易，也提供標準的結構查詢語言（SQL）。假設當我們有數百萬筆的

交易紀錄，我們可以利用SQL資料庫去作管理和組織，然後再將資料

作分析和使用。 

MySQL 資料庫也可以幫助我們完成下列一些工作： 

一、MySQL 資料庫系統幫我們放置資料到資料庫系統中﹕MySQL 

將資料透過其管理系統將資料放入磁碟中。 

二、MySQL 資料庫系統將我們需要的資料從資料庫系統取出

MySQL透過資料庫系統將我們所需要的資料從磁碟取出。例

如select *from student 就可以從student 資料表取出所

有學生的資料，而這就是SQL 結構查詢語言的語法。 

三、MySQL 資料庫可以彈性的取出所要資料﹕MySQL 資料庫可以透

過結構查詢語言(SQL)彈性的取出資料。例如我們要取出成績高於

95分的學生select * from student where grade >90。 

 

四、MySQL 資料庫支援多人可以同時存取資料庫資料﹕在網路上可能

有數百人同時使用MySQL 資料庫系統而存取相關資料，這時我們

的MySQL 資料庫是有支援讓許多人同時存取。 
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五、MySQL 資料庫支援遠端使用者透過網路來存取和傳送資料﹕我們

可以透過網路將資料庫的資料傳送出去，也可以將遠端的資料傳

送進來資料庫。My SQL 資料庫是目前市面上最流行、快速且穩

定的資料庫系統，而且它的價格又是最便宜的、甚至其它地方還

可取得免費。在各大商業架設的網站中PHP 配上MY SQL 就是最

好的典範，就像是ASP.NET 配上SQL Server 一樣好用又方便。 

 

圖 13 MySQL 資料庫概念圖 

My SQL 是在網路上處理相當快的關聯式資料庫系統，重點是它

又是免費的軟體，在各大商業網站中很常用到，也讓外面中、小型企

業公司能滿足這方面的需求。 
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圖 14 My SQL 主從式資料庫圖 

我們使用者可以利用網路去讀取遠端網路系統或者是資料庫，當

然也可以跟遠端使用者來去作溝通。 

資料庫模型「資料模型」是使用一組整合觀念來描述資料與資料

間的關係和資料限制條件。以資料庫來說，資料庫模型適用來描述資

料庫中資料的特性，基本的資料庫模型有以下三種: 

（1）階層式資料庫模型(Hierarchical Database Model) 

這是以樹狀結構來組織資料，紀錄資料間是以父子關係來建立連

接，子紀錄只能擁有一個父紀錄。這種資料結構一定有一個樹根

(Root)，然後使用「父子關聯性」（Parent-child Relationships）

來連接記錄集合，再將資料建立成階層的樹狀結構。因此這種紀錄型

20 



態屬於一對多關聯性，不好描述多對多。 

（2）網路式資料庫模式 (Network Database Model) 

網路資料庫模型是將資料連接成網路狀圖形，資源多對多關聯

性，而且資料間的連接可以有迴圈。不過，不論是階層式結構或網路

式結構，記錄之間都是以鏈結方式串連在一起，因此在撰寫應用程式

時，必須要牽就鏈結之間的結構狀態，使得撰寫應用程式與資料間的

結構方式有很大的依存關係。 

（3）關聯式資料庫模式 (Relational Database Model) 

關聯式資料庫模式 (Relational Database Model)是 1970 年由

IBM 研究員 E.F.Codd 博士開發的資料庫模型。主要是以「資料值」

(Data Structures)來建立關聯性，支援一對一、一對多和多對多關

聯性。強調應用程式不應與資料的內部結構有任何的依存關係，也就

是所謂的「資料獨立」(Data Independence) 概念。 

伺服器架構。 

一、 單機架構 

是由同一部電腦包辦所有資料庫系統的工作，包括保存資料、處

理資料、管理及使用資料庫系統...等等。適合使用者少、資料量也

不多的資料庫系統使用，如小公司或個人使用者所建立的資料庫系

統。通常用 Access、FoxPro 所設計的資料庫系統多採用這種架構。 
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二、 大型主機/終端機架構 

是由一部大型主機負責儲存及處理龐大的資料，使用者則透過終

端機與大型主機連線，以存取資料庫的內容。這種架構的缺點在於，

當多人同時使用時，由於所有的工作都要由大型主機來處理，因此會

非常忙碌，易造成回應緩慢的問題。目前除了一些大型機構外，已比

較少使用這一類的架構了，而且此類的大型主機價格都相當昂貴，一

般中小企業可能負擔不起。 

三、 主從式架構 

由於個人電腦的價格低廉，運算速度也不錯，利用網路互相連接

之後，作為用戶端 (Client) 的各台電腦只要連結到做為資料庫伺服

器端 (Server) 的電腦，就可以存取資料庫，而且部份的工作可由用

戶端電腦來處理，分散資料庫伺服器的負荷，這就是主從式架構的佈

署方式，同時也是目前一般公司中最普遍採用的方式。若採用主從式

架構，通常還會另外撰寫用戶端程式，以提供使用者易學易用的操作

介面。 

四、 分散式架構 

分散式架構是由數台資料庫伺服器組成，使用者在存取資料時，

資料可以來自於不同的伺服器中，如此在存取的效率上會較好。其資

料存取方式和主從式架構類似，不過是多幾台資料庫伺服器而已。 
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第四節 JavaScript 理論技術 

JavaScript 原先是網景(Netscape)公司設計來輔助瀏覽器的程

式，以提高網頁的互動性；而同時，昇陽(Sun)公司在正在發展 Java

語言，在兩家公司合作的結果下，就有了 JavaScript。 

 最初 JavaScript 僅用於 Netscape 瀏覽器，不過隨著使用

JavaScript 的人越來越多，IE 瀏覽器也提供了此項功能。因此只要

是只要是 較新版的瀏覽器，即 Netscape 2.0 以上，或是 Explorer 

3.0 以上，都可以支援 JavaScript，不管是 Netscape 或 IE，都可

以看到 JavaScript 所提供的精彩功能。  

JavaScript 範例中，透過範例的解說，讓大家瞭解在 JavaScript

中有關物件的觀念，以及一些撰寫程式要注意的事項，這樣一來，大

家就不只是會套用而已，還可以根據自己需要做適度的修改，使程式

更能表達出自己的網頁特色。 

使用 JavaScript 來讓你的網頁更加生動活潑，而且 JavaScript

可說是目前網頁設計中易學又最方便的程式語言，讓我們用

JavaScript 來做出親切的歡迎訊息，顯示今天的日期，依據不同時

段顯示不同的問候語，讓網頁更能吸引別人的目光。 

一、認識 JavaScript 

JavaScript 和 Java 名稱雖然很像，而且都在 WWW 盛行，但其差
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異卻相當大。JavaScript 有其特點，說明如表 3：  

表 3 java 與 java script 比較 

JavaScript Java 

編寫在HTML檔內 不能編寫在HTML檔 

瀏 覽 器 在 開 啟 HTML 檔 時 會 直 譯 （

Interpret）JavaScript，之後就可執行

編寫的程式需要編譯（Compiler）做Java

byte-code才可執行 

不能讀寫檔案，最多只能運用Cookie技術

儲存少許資料在瀏覽器 
可以讀寫檔案 

不能控制網絡 可以控制網絡 

 

 JavaScript 是一種描述語件，不需編碼，透過瀏覽器就可以直

接執行。執行時是按順序一行一行執行。  

 JavaScript 必須編寫在 HTML 文件中，因此要使用 HTML 的標示

(Tag)來表示。  

 JavaScript 因為編寫在 HTML 文件中，所以查看網頁的原始碼，

就可以複製到該程式，有利程式的流通。JavaScript 的結構較為鬆

散，變數不需很明確的定義，學習較簡單。 

JavaScript 語法 

在看 HTML 文件的原始碼時，只要看到以下的標示(Tag)就表示是

JavaScript 的程式碼： 

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript"> 

.......... 
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</SCRIPT> 

在這兩個標示中間的內容就是JavaScript的程式碼。而這兩個標

示一定要成對出現，這是HTML文件的特點。JavaScript在程式中放置

的位置。 

原則上 JavaScript 的程式碼可以擺在網頁的任何地方，如果放

在<HEAD>和</HEAD>中間，就表示網頁開始之前就要先執行； 

如果放在<BODY>和</BODY>之間，那就按照網頁執行的順序來執

行囉！這要看網頁在設計時要達成的效果而定！ 

二、JavaScript語法結構 

JavaScript 是物件(Object)導向的程式語言，在物件中必須指

明其方法和參數，指明其屬性，在物件，方法，屬性之間用”.”來

連接。舉例來說，視窗中就有許多物件，像是圖片，表單等。圖片和

表單有其屬性，也有其產生的方法。方法、參數、屬性的說明如表 4。 

 

表 4 方法、參數、屬性 

方法 每一項物件都有其本身的操作方法。就像”倒車”是開車的一種方法

參數 
參數用來表明使用方法的方式。如”倒車10公尺”，”10公尺”就是倒

車方法的參數。 

屬性 
每一個物件也都有其其屬性，也就是物件本身的特性。如”車身長”
就是車子的一個屬性。 
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第三章 食達網廠商定位系統架構 

第一節 系統架構 

本專題使用 Tomcat 網站應用程式，利用 JSP 語法、Javascrip、

Ajax 進行開發，所使用的資料庫為 MySQL 資料庫，詳見表 3。系統提

供的功能，詳見表 5： 

表 5 使用者功能列表 

一般使用者 首頁、MAP、公告、會員註冊、廠商註冊、查詢密碼 

廠商 
會員登入、使用者登出、會員中心、會員資料修改、編輯商店、

我的商店、編輯評價、評價管理 

會員 會員登入、使用者登出、會員中心、會員資料修改、編輯評價

  整個系統主要是會員以及廠商，會員利用 MAP 功能，查詢地區

的美食店家，可以利用留言版討論該店家的美食、以及服務情形、衛

生狀況，並給予該店家一次的評價，分為優良、普通、差勁，三個等

級，分別給予 2 分、1 分、0 分，並把總分顯示再首頁排行榜的欄位

中。 

廠商則可以在註冊時設定商店正確地址，讓會員在 MAP 功能查尋

到廠商設定的商店，並使用編輯商店功能，上傳店家照片、營業時間、

編輯文字廣告與訊息，還可以使用我的商店功能管理自己店家的留言

版。且在評價管理回覆會員給予的評價之後，分數才會加總到自己的

積分，增加廠商及會員互相的誠信。 
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一、網站設計主要開發流程 

 

企劃階段

擬定網站功能 資料彙整與整理 建立網站架構圖 規劃網站檔案架構

企劃階段

擬定網站功能 資料彙整與整理 建立網站架構圖 規劃網站檔案架構

 

↓ 

素材準備

網站版面美術製作 網頁元件製作 媒體素材彙整 網頁內容模組化規劃

素材準備

網站版面美術製作 網頁元件製作 媒體素材彙整 網頁內容模組化規劃

 

↓ 

編輯與排版

網站版面內容配置 網頁元件插入編輯 互動媒體功能整合 網站上傳(未來)

編輯與排版

網站版面內容配置 網頁元件插入編輯 互動媒體功能整合 網站上傳(未來)

 

↓ 

更新與維護

本機端的資料更新 兩端資料同步化 網站的廣告與行銷

更新與維護

本機端的資料更新 兩端資料同步化 網站的廣告與行銷

 

表 6 網站規劃圖 

                        

     

 

27 



       二、網站標準化 

要符合W3C的規格所以在文件類型內（DTD）是相當重要的，雖然

這樣標準化會限制某些區域，譬如在CS4上面的表格他的高在設定方

面不會有所改變，但是如果把標準化XHTML的那段程式碼給刪除後則

可以出現但是也相對出現在每個網站會出現不同效果的不標準化，讓

大部分的瀏覽器沒有偵測到文件類型（DOCTYPE）會以「怪癖模式（

Quirks mode）」來讀取網站，如此一來所製作的網頁會在很多環境下

看起來會不同。 

  三、影像的替代文字與標題標準化 

如果不想要讓圖片上面皆不顯示提示訊息，在標籤選取器內的

<img>標籤內的快速標籤編輯器我們在<img>標籤內的alt之後加上了

title=””讓滑鼠在圖片上面時使用Internet Explorer、Mozilla 

Firefox不會出現有所不同替代文字呈現狀況。 

 四、Meta標籤的影像工具列 

因為在使用Internet Explorer瀏覽網頁，若影像尺寸大於

200*200像素時，會出現影像工具列，所以使用了Meta標籤的方式將

影藏工具列隱藏起來。 

 五、網站親合性（Accessibility）與引擎最佳化（SEO） 

因為我們是使用XHTML1.0Transitonal所以要把標籤<HTML>內容
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加上在利用檔頭標籤內的關鍵字以及描述來做一小部分的引擎最佳

化。 

第二節  系統功能簡介 

食達網廠商定位系統，主要分成｢一般使用者介面｣、｢會員介面

｣、以及｢廠商介面｣，功能說明如下： 

（一）一般使用者介面  

一般使用者可以透過網站首頁免費註冊而成為會員及廠商，其功能如

下： 

1. 首頁：點選此功能可以回到首頁畫面。 

2. MAP：一般使用者點選此項，只能利用查詢功能，無法進入

商店觀看詳細資料。 

3. 會員登入：一般使用者需先註冊帳號才有效。 

4. 會員註冊：提供一般使用者進入網站可以免費註冊為會員功       

能，功能項目中包含會員資料修改、編輯評價、觀看商店的

權利。 

5. 廠商註冊：提供一般使用者進入網站可以免費註冊為廠商功       

能，功能項目中包含會員資料修改、編輯評價、觀看商店的

權利、編輯商店、我的商店、評價管理。 

6. 公告：點選此功能，觀看網站公告。  
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7. 查詢密碼：提供一般使用者查詢自己帳號及密碼功能。 

（二）會員介面  

   會員指透過會員註冊程序成為會員的使用者，所擁有的功能

如下： 

1. 會員登入：使用者透過首頁進行登入的動作，鍵入帳號密碼      

即可登入，若忘記帳號密碼，可以利用查詢密碼功能。 

2. 會員登出：登出會員資料，變回一般使用者狀態。 

3. 會員資料修改：會員可以利用此功能更改當初註冊會員的基 

       本資料。 

4. 編輯評價：會員可透過此功能，給予商店評價，並編寫意見。 

5. MAP：會員點選此項，可利用查詢功能查詢各地區商店，並       

進入商店觀看詳細資料，且可使用留言版發表意見，並給予

該商店評價一次的權利 

6. 公告：點選此功能，觀看網站公告。 

（三）廠商介面 

   食達網廠商定位系統的廠商，必須經過註冊程序成為廠商會

員，廠商會員的註冊程序為：點選廠商註冊功能，填寫廠商基本資料，

即可成為廠商會員；廠商進入首頁之後，當輸入廠商帳號密碼，及可

擁有廠商的權限；廠商會員擁有的功能下： 
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1. 廠商登入：使用者透過首頁進行登入的動作，鍵入帳號密碼 

       即可登入，若忘記帳號密碼，可以利用查詢密碼功能。 

2. 廠商登出：登出廠商資料，變回一般使用者狀態。 

3. 會員資料修改：廠商可以利用此功能更改當初註冊會員的基 

       本資料。 

4. 編輯商店：廠商可利用此功能上傳圖片，設定營業時間，編 

       寫文字廣告。 

5. 編輯評價：廠商可透過此功能，給予商店評價，並編寫意見。 

6. MAP：廠商點選此項，可利用查詢功能查詢各地區商店，並 

       進入商店觀看詳細資料，且可使用留言版發表意見，並給予 

       該商店評價一次的權利，並可管理自己商店的留言版。 

7. 我的商店: 廠商點選此功能，可直接進入自己的商店。 

8. 評價管理: 廠商透過此功能，觀看自己的歷史評價紀錄，並 

       回覆會員給予的評價意見，回覆完成，可給予商店該評價積 

       分。 

9. 公告：點選此功能，觀看網站公告。 

 

       第三節 系統製作操作流程 

（一）安裝 apache-tomcat-6.0.14 
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   apache-tomcat-6.0.14 為食達網廠商定位系統主要的操作

工具之ㄧ，可以完整了解 apache-tomcat-6.0.14 安裝，並且在安裝

步驟裡可以清楚了解安裝的操作流程，跟著操作流程即可以。 

（二）安裝 WampServer2.0i 

    利用(圖 3-14)至(圖 3-24)，安裝 WampServer2.0i，可以完

成 WampServer2.0i 的完整操作。 

 

圖 15 tomcat 安裝步驟(一) 
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圖 16 tomcat 安裝步驟(二) 

 

 
圖 17 tomcat 安裝步驟(三) 
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圖 18 tomcat 安裝步驟(四) 

 

 

圖 19 tomcat 安裝步驟(五) 
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圖 20 tomcat 安裝步驟(六) 

 

 

圖 21 tomcat 安裝步驟(七) 
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圖 22 tomcat 安裝步驟(八) 

 

 
圖 23 tomcat 安裝步驟(九) 
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圖 24 tomcat 安裝步驟(十) 

 

 

圖 25 WampServer 安裝步驟(一) 
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圖 26 WampServer 安裝步驟(二) 

 
圖 27 WampServer 安裝步驟(三) 

 

38 



 

圖 28 WampServer 安裝步驟(四) 

 

圖 29 WampServer 安裝步驟(五) 
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圖 30 WampServer 安裝步驟(六) 

 

圖 31 WampServer 安裝步驟(七) 
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圖 32 WampServer 安裝結束(八) 

 

圖 33 桌面圖 

 

 
圖 34 點選畫面右下角圖示 
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圖 35 選擇語言 
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第四章 系統呈現 

 

圖 36 尚未登入首頁畫面 

在圖36 主要分為首頁、地圖、公告、關於、會員/廠商這五項連

結，首頁是連結到熱門商店、最新公告、FLASH標頭地區在地介紹的

頁面。地圖主要是廠商的店面地址、聯絡資訊以及一般會員的地點美

食店面查詢。公告是可以展示出廠商新的美食、更改的店面資訊、以
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及後台系統的小提醒。關於是創造網站的想法以及組員介紹。會員/

廠商分為會員登入的會員修改，廠商登入的廠商店面資料更改、店面

地址更改、評價的管理。 

 
圖 37 會員登入開啟 Spry 版面 

 

圖 38 廠商登入畫面 

 

圖 39 會員登入畫面 

 

本網站在會員部份分為兩大類，廠商登入以及會員登入，兩者在

本網站可以使用的權限有所不同，圖38 當廠商登入時，在網站右上

角會出現廠商已登入，以及登出，圖39 則是會員登入後的顯示 
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圖 40 地圖頁面 

上圖地圖配合縣/市、鄉鎮區市來快速收尋，地圖中的小房子則

是廠商註冊的店面圖示，內有詳細的店面介紹、電話以及方便會員給

予評價、留言的功能。 
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圖 41 點擊店家後畫面 

 

圖 42 點擊店家資訊後畫面 
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圖 43 廠商回覆會員畫面 

在廠商可以回覆、刪除留言，但不行擁有圖44下述的評價、留言

功能，作出避免廠商洗評價的問題產生。 

 

圖 44 會員評價、留言頁面 
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圖 45 衛星系統圖 

上圖 45 展示地圖以衛星的畫面呈現，以及當地天氣山的走向位

置。 

 

圖 46 廠商管理區域圖 
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 在廠商登入後可以擁有五項功能，廠商修改資料、我的商店、

編輯商店、編輯評價、編輯管理，這些是一般會員無法使用的。 

 

圖 47 廠商評價畫面 

 

圖 48 廠商編輯評價畫面 

 
圖 49 廠商店面介紹畫面 
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圖 50 廠商更改店面資料畫面 

圖 50 可以上傳店面照片、店面時間、介紹文章。 

 

圖 51 廠商資料修改畫面 

50 



 

圖 52 會員登入使用畫面 

 

圖 53 會員修改資料畫面 
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圖 54 會員編及評價畫面 
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第五章結論與未來展望 

第一章  結論 

現代上班族時常到速食店、小吃店或路邊攤解決三餐，往往店家

為了增添美味與賣相，加了過多的調味料，並用煎、炸方式烹煮食材，

很容易攝取過多的油脂與熱量，而面臨外食方便吃，但脂肪迅速積的

窘境。 

美食都在小巷內，沒有過多的包裝，店內也沒有過多的裝潢，往

往會被其他人忽略。我們想藉著我們過去所學的專業技術、在蒐集資

料過程中所發現之問題，再加上小組成員互相討論的結果，希望能製

作出符合美食資訊分享的網站。 

現代人對美食越來越講究，但要找一間美食餐廳卻要到網路上一

個個網頁去找、去比較，花費較多時間。所以我們製作一個建構於

Google Map 之上的美食地圖網站。店家擁有其他的饕客給予的評價、

評論等等，讓使用者能馬上找到符合自己想要親身嘗試的美食餐廳。 

起初我們的構想是要製作旅遊網站，旅遊的資訊景點、行程、節

目節慶都是在我們範圍之內。但事後經過技術上的衡量與時間考慮，

專題小組決定就單單往美食這塊發展，製作有關於美食的網站。我們

利用 JSP、java script、MySQL 等技術建構出網站中的會員中心、
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評價系統、廠商資訊等功能，也使用 GIS 技術讓使用者可以在網站的

地圖中搜尋到店家資訊。 

 

第二節   未來展望 

網站建置後，除了本身網站的功能之外還會想再增加其他功能，

以增加網站的功能性，並且對網站增加其便利性、實用性、安全性： 

(1) 增加論壇功能 

(2) 增加智慧手機功能 

(3) 增加路徑規劃查詢 

(4) 增加未來天氣查詢、站內資訊查詢 

(5) 增加 WEB3.0 客戶自製商店頁面 

(6) 增加地圖上可以顯示交貨、外送地點與時間功能 

(7) 可以跟店家合作擁有優惠卷  

(8) 可以增加多國語言達到全球化 
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