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致理技術學院資訊管理系 「資管實務專題」 

102學年度 期初專題報告 評審意見回覆表 

 

出場順序 28 專題主題 

熱門線上遊戲之喜好因素分析與比較 

(以英雄聯盟、神魔之塔為例) 

問題 1 這次的專題構想是什麼？ 

回答 1 

我們想從 2013 巴哈姆特遊戲大賞中，所選出的兩大熱

門遊戲中，研究此兩大熱門遊戲為何會如此熱門，並提

供給日後對開發遊戲有興趣者做為參考方向。 

問題 2 這個專題對你們的效益是什麼？ 

回答 2 
我們希望可以藉由投稿或是參加相關比賽，將我們的專

題發表，讓更多人了解並有興趣。 

 

 

 

 

 

 

 

指導老師簽名：                     



致理技術學院資訊管理系 「資管實務專題」 

102學年度 期中專題報告 評審意見回覆表 

 

出場順序 21 專題主題 

熱門線上遊戲之喜好因素分析與比較 

(以英雄聯盟、神魔之塔為例) 

建議 1 

因為這個研究不像其他組別是做 APP或是網站行銷，所

以，希望你們可以去投稿或是參加比賽，增加你們專題

的說服力。 

問題 1 初試問卷跟正式問卷有什麼不同？ 

回答 1 

初試問卷我們是從遊戲的相關介紹及網路相關資料，以

及本組的討論，訂定出來的，而正式問卷，是由初試問

卷分析後，刪掉不適合的題目，再經由深入訪談的內容

統整後，增加 5題新的題目所訂定。 

問題 2 這個專題對你們的效益是什麼？ 

回答 2 
我們希望可以將我們的專題進行投稿或是參加相關的

比賽，將我們的專題發表，讓更多人了解並有興趣。 

 

 

 

 

指導老師簽名：                     



致理技術學院資訊管理系 「資管實務專題」 

102學年度 期末專題報告 評審意見回覆表 

 

出場順序 06 專題主題 

熱門線上遊戲之喜好因素分析與比較 

(以英雄聯盟、神魔之塔為例) 

問題 1 
如果只有做兩款遊戲的個別問卷，要如何研究兩款遊戲

的熱門程度？ 

回答 1 

我們不僅有做 2 款遊戲的分別問卷，也有做相同問卷

的，再利用交叉比對…等分析，分析出兩者遊戲間熱門

的相關因素是什麼。 

p.s.評審未翻到相同問卷。 

問題 2 
線上這麼多的電腦遊戲及手機遊戲，為什麼你們選的是

這兩款遊戲？ 

回答 2 

因為我們在一開始發現此兩款遊戲是 2013 年最有知名

度的遊戲大賞選出手機及電腦的票選人氣冠軍，以及，

我們發現身旁的朋友多半在聊天中，都會提到兩款遊戲

的相關話題，所以認為這個題目值得研究。 

問題 3 
你們都有再玩這兩款遊戲嗎？依你們個人看法，你們覺

得哪一款遊戲比較好玩？ 

回答 3 

有的，因為這兩款遊戲的遊玩模式不同，神魔之塔是單

人模式(最近才改版為可以與好友一同玩)，英雄聯盟是

團隊遊戲，所以要看玩家喜歡哪一種遊戲模式。 

指導老師簽名：                     



實務專題研究授權書 

 

本授權書所授權之實務專題研究為  蔡欣穎、張晉嘉、周佳錚、洪紳捷、黃聖安、

陳妙榕  共＿6＿人，在致理技術學院資訊管理系   103  學年度第＿1  學期完

成資管實務專題。 

實務專題名稱： 

熱門線上遊戲之喜好因素分析與比較(以英雄聯盟、神魔之塔為例) 

▓同意    □不同意   

本組同學共＿6＿人，皆同意著作財產權之論文全文資料，授予教育部指

定送交之圖書館及本人畢業學校圖書館，為學術研究之目的以各種方法

重製，或為上述目的再授權他人以各種方法重製，不限地域與時間，惟

每人以一份為限。 

上述授權內容均無須訂立讓與及授權契約書。依本授權之發行權為非專

屬性發行權利。依本授權所為之收錄、重製、發行及學術研發利用均為

無償。上述同意與不同意之欄位若未勾選，該組同學皆同意視同授權。 

 

指導教授姓名： 

 

專題生簽名：                             學號： 
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