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屬性發 行權利。依本授權所為之收錄、重製、發行及學術研發利用均為
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摘    要 
 

    現今智慧型手機，已是現在人生活中不可或缺的，智慧型手機和平板

電腦的快速發展，讓手機 APP 成為一大市場商機，它能夠開發出各式各樣

的應用程式。 使得這些行動裝置，能夠提供更多的功能。舉凡教育、娛樂、

工具等各種多元的應用，都可以透過開發者的巧思，讓這些應用能夠執行

在行動裝置上。App 開發不能只著重於程式端的超高技能，必須著重於「創

意」、「設計」與「行銷」上，才能有效開創高獲利的契機。 

    根據今周刊的報導「記帳」在財務規劃上的功能，是了解自己的財務

現況與預算控制。記帳在財務規劃就是一個基本功，它讓你知道自己的支

出都用到那裡去了，知道支出的流向與金額，你才能夠開始做預算的控制。

不過記帳這件事就是否是一門學問呢？記帳是隨時可能都要做的事情，如

果它需要花費你很多時間，最後可能就不會再繼續做下去了。 

    本組融合以上記帳 APP 發展方面的問題，製作一款語音記帳 APP，使

記帳不再那麼困難，本組製作的語音記帳 APP 特別強調「便利性」，讓使

用者拿到就能輕易上手的 APP 程式，讓使用者可以快速便利的記帳，更有

成效並且持續的記帳。 

 

 

 

 

 

關鍵詞：記帳 APP、APP 程式、智慧型手機 
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第一章 緒論 

 

第一節 研究背景與動機 

 

以 Android 智慧型手機的發展來看，越來越多人採用 Android 智慧型手

機，代表有越多人對 Android 作業系統所開發的應用軟體的需求；再者

Google 公司有提供一個 Android Market 的軟體銷售平台，可以讓應用程式

開發者所開發的應用程式軟體，有一個統一且全世界用戶都能看到且購買

的平台。 

    根據今周刊的報導「記帳」在財務規劃上的功能，是了解自己的財務

現況與預算控制。 記帳在財務規劃就是一個基本功，它讓你知道自己的支

出都用到那裡去了，知道支出的流向與金額，你才能夠開始做預算的控制。

不過記帳這件事就是否是一門學問呢？記帳是隨時可能都要做的事情，如

果它需要花費你很多時間，最後可能就會導致不再繼續做下去了。所幸現

在智慧型手機普及，也讓記帳這件繁瑣的事情變簡單了。 

    傳統的記帳方式，不外乎使用紙本及個人電腦，早期很多人會習慣使

用紙本來記錄收支，但紙本不便於計算、攜帶且保存不易，使得使用者需

要有相當的毅力才能持續的使用紙本記帳。並且現今有許多人使用已開發

的記帳 app 但還是會對於自己動手輸入金額感到麻煩而顯得越來越少使用

軟體進而導致刪除的結果，為了改善以上缺點，本組將開發一套語音記帳

app。 

    現在市面上有許多這類型軟體：CWMoney 理財筆記，大陸的隨手記，

http://www.cwmoney.net/
http://www.feidee.com/money/
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UrMoney 記帳家等等，CWMoney 理財筆記使用上蠻簡單的，但是要付費

的專業版才有匯出的功能，隨手記功能算完整，可惜是針對大陸市場做的，

沒有繁體版、內建的幣別是人民幣，基金的標的也是大陸的基金，無法輸

入台灣的基金代碼做基金淨值自動更新。而 UrMoney 手機輸入的介面相當

簡單，在科目的地方點選你要的類別，再輸入金額，然後點儲存就可以完

成一筆的記錄。 

 

第二節   研究目的 

 

    本組認為，將手機上的記帳系統與現今社會的流行趨勢做結合是目前

的趨勢。並且希望藉由此語音記帳 APP 讓使用者對於記帳這種功能能有更

進一步的了解。 

    此語音記帳APP跟一般的傳統記帳APP最大的不同特點就是多了語音

這個功能，使用者使用此系統只需透過講話的方式，便可以輸入你所花費

的金額，若有多筆的帳目要輸入也可透過此方式輸入，大大的提升便利性。

而我們最主要的研究目的為以下二點： 

一、達到使用此語音記帳 APP 的便利性 

二、達到與智慧型手機結合的實務運用 

 

 

 

 

 

http://www.urmoney.tw/
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第三節   研究流程 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                       圖 1.研究流程圖 

 

第二章 系統分析 

 

第一節   系統簡介 

 

開發此語音記帳 app，主要目的是為了讓使用者不用在對著一些功能繁

雜的記帳 APP 來煩惱該如何使用，有著整天下來的一大堆帳目需要一一輸

入，而導致最後的結果是無法持續記帳，因此為了改善這種缺點進而製作

一款簡易、便利的記帳 APP，此 APP 的功能是能夠快速且有效率的做記帳，

大幅提升了持續記帳的成功率。 

訂定題目 

確認研究動機與目的 

規劃系統程式、程式撰寫 

實際測試 

論文撰寫 

修改定案 
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第二節   系統開發工具 

 

一、Android 

 

圖 2. Android 系統圖 

 

Android 是一個開放性作業系統，採用 Apache License-2.0 授權條款，

該授權條款允許廠商免費取得 Android 作業系統，如此可省去軟使用授權

費，產品的成品可降低，並提升產品的競爭力；另外，廠商可以改寫原始

程式碼，修改或自行開發的程式碼，廠商可以自己擁有，不需再開放出來，

因此廠商的利益得以保障，如此也可以促成廠商願意在 Android 作業系統

的基礎上繼續投入研發，提供自己產品的特有功能；再者 google 公司持續

對 Android 作業系統的更新且快速，功能日與具增的提升，如此使得廠商

更願意採用 Android 作業系統作為其手持設備之作業系統，到至今預估全

球會有超過 50%智慧型手持設備皆採用 Android 作業系統。 
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二、APP Inventor2 

 

 

圖 3. APP Inventor2 系統圖 

 

Google App Inventor 這個 Project 在正式推出之前早已在許多高中、大

學校園當中做了許多教學測試。選擇發展這樣的開發路徑，瞄準教育市場。

希望從校園當中開始掌握第一批的潛在使用者及開發者，這樣的策略其實

對於 Android 這樣的開放式平台可說是自然而然的事。並且從開發工具、

模擬器、實機測試等一路上所需使用的軟體均可免費取得，自由測試。對

於教學用途的使用實在是可說是最理想的方式了。 

針對學生族群，Google 在這個部分特別引入在教育系統當中頗為成功

的 Scratch 來作為拼圖式程式寫作的基礎，實際上 Google App Inventor 負

責教授即來自 MIT 與 Scratch 技術發展有相當深且廣的關聯。標榜可以

讓使用者完全不需寫任何程式碼即可完成應用程式開發。更驚訝的是，已

經支援 NXT 樂高機器人程式開發，使得 Android 與 NXT 的結合應用，

更添了許多想像空間。由於 App Inventor 突破性的發展，使得原本可能是

處於高階程式設計師領域的手機應用程式開發，一下子成為國小學童接觸

程式設計的最初入門。
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而 MIT 行動學習中心已發表 App Inventor 2 ，省略了需要使用 Java 才能

開啟的 Blocks Editor，將其整合在網頁中即可使用，可以說是與 Scratch 愈

來愈像了。在操作上也將各指令藉由下拉式選單大幅簡化，使用者應該可

以更快找到所需的指令。 

與原有的 App Inventor 重要差異如下： 

1. 原有的 App Inventor  將更名為 App Inventor Classic，目前仍可繼續使用，

但未來可能會停用。 

2. 程式設計概念不變，一樣是在 Designer 頁面初步決定好畫面元件配置

之後，再到 Blocks Editor 新增指令來決定程式的行為。 

3. App Inventor Classic 的原始檔格式為 .zip, App Inventor 2 則是 .aia，兩

者不通用。也就是說App Inventor Classic 原始檔無法上傳到 App Inventor 2 

來使用，此狀況目前無解。 

4. Blocks 頁面可輸入中文 

 

三、Apache 

 

 

                  圖 4. Apache logo 

http://scratch.mit.edu/
http://beta.appinventor.mit.edu/
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Apache HTTP Server（簡稱 Apache）是由名為 Apache Group 的組織

所開發，而最初的計劃－Apache Project，是為了建立一個穩定、商業等級

與公開程式碼的 HTTP 伺服器。這個計畫大多是由世界各地的志願者，利

用 Internet 來互相傳遞有關的設計事宜與相關文件。 

Apache伺服器是Apache軟體基金會的一個開放原始碼的網頁伺服器，

可以在大多數電腦作業系統中運行，由於其跨平台安全性，儘管不斷有新

的漏洞被發現，但由於其開放原始碼的特點，漏洞總能被很快修補。因此

其安全性還是相當高的。被廣泛使用，是最流行的 Web 伺服器端軟體之一。

它快速、可靠並且可通過簡單的 API 擴充，將 Perl／Python 等直譯器編譯

到伺服器中。 

Apache 起初由伊利諾大學香檳分校的國家超級電腦應用中心（NCSA）

開發。此後，Apache Httpd 被開放原始碼團體的成員不斷的發展和加強。

Apache Http 網站伺服器擁有牢靠可信的美譽，已經在全球超過半數的網站

中被使用－特別是幾乎所有最熱門和瀏覽量最大的網站。 

剛開始發展時，Apache 只是 Netscape 網頁伺服器（現在是 Sun ONE）

之外的開放原始碼選擇之一。慢慢地，它開始在功能和速度超越其他基於

Unix 的 HTTP 伺服器。到了 Apache 2.x 的時代，實際效率又比 Apache 1.x

更快，2.x 比 1.x 能同時服務更多的網頁連線數。 

1996 年 4 月以來，Apache 一直是 Internet 上最流行的 HTTP 伺服器：

1999 年 5 月它在 57%的網頁伺服器上運行，到了 2005 年 7 月這個比例上

升到了 69%。在 2005 年 11 月最風光的時候達到接近 70%的市佔率，不過

在部份擁有大量域名的主機域名商轉換為微軟 IIS 平台後，Apache 市佔率

近年來呈現些微下滑。同時搜尋引擎巨擘 Google 自己的網頁伺服器平台

GWS 推出後（也可說是一種修改版的 Apache），再加上 nginx、Lighttpd 等

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/Netscape
http://en.wikipedia.org/wiki/Sun_ONE
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/Unix
http://zh.wikipedia.org/wiki/Internet
http://zh.wikipedia.org/wiki/Internet_Information_Services
http://zh.wikipedia.org/wiki/Google
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=GWS&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/Nginx
http://zh.wikipedia.org/wiki/Lighttpd
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輕量化網頁伺服器軟體在市場上有一些能見度，這些因素都反應在整

體網頁伺服器市佔率的消長，Apache 的市佔率就隨之滑落。 

根據 Netcraft 在 2009 年 12 月的最新統計資料，Apache 的市佔率已經

降為 53.67％，IIS 降為 18.26％，Google 網頁服務器 13.53％，nginx 8.75％。

儘管如此，Apache 及其各種分支版本仍舊是當前網際網路市場上，市佔率

最高的網頁伺服器軟體。 

 

四、PHP 

 

 

              圖 5. PHP logo 

    PHP 原本的簡稱為 Personal Home Page，是拉斯姆斯·勒多夫為了要維

護個人網頁，而用 C 語言開發的一些 CGI 工具程式集，來取代原先使用的

Perl 程式。最初這些工具程式用來顯示拉斯姆斯·勒多夫的個人履歷，以及

統計網頁流量。他將這些程式和一些表單直譯器整合起來，稱為 PHP/FI。

PHP/FI 可以和資料庫連接，產生簡單的動態網頁程式。拉斯姆斯·勒多夫在

1995 年 6 月 8 日將 PHP/FI 公開釋出，希望可以透過社群來加速程式開發與 

http://en.wikipedia.org/wiki/Netcraft
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B0%B7%E6%AD%8C%E7%BD%91%E9%A1%B5%E6%9C%8D%E5%8A%A1%E5%99%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8B%89%E6%96%AF%E5%A7%86%E6%96%AF%C2%B7%E5%8B%92%E5%A4%9A%E5%A4%AB
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%80%9A%E7%94%A8%E7%BD%91%E5%85%B3%E6%8E%A5%E5%8F%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
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尋找錯誤。這個釋出的版本命名為 PHP 2，已經有今日 PHP 的一些雛型，

像是類似 Perl 的變數命名方式、表單處理功能、以及嵌入到 HTML 中執行

的能力。程式語法上也類似 Perl，有較多的限制，不過更簡單、更有彈性。 

在 1997 年，任職於 Technion IIT 公司的兩個以色列程式設計師：Zeev 

Suraski 和 Andi Gutmans，重寫了 PHP 的剖析器，成為 PHP 3 的基礎，而

PHP 也在這個時候改稱為 PHP: Hypertext Preprocessor.。經過幾個月測試，

開發團隊在 1997 年 11 月釋出了 PHP/FI 2，隨後就開始 PHP 3 的開放測試，

最後在 1998 年 6 月正式釋出 PHP 3。Zeev Suraski 和 Andi Gutmans 在 PHP 3

釋出後開始改寫PHP的核心，這個在 1999年釋出的剖析器稱為Zend Engine，

他們也在以色列的 Ramat Gan 成立了 Zend Technologies 來管理 PHP 的開

發。 

PHP：Hypertext Preprocessor 即「PHP：超文字預處理器」是一種開源

的通用電腦手稿語言，尤其適用於網路開發並可嵌入 HTML 中使用。PHP

的語法借鑒吸收 C 語言、Java 和 Perl 等流行電腦語言的特點，易於一般程

式設計師學習。PHP 的主要目標是允許網路開發人員快速編寫動態頁面，

但 PHP 也被用於其他很多領域。 

PHP 最初是由勒多夫在 1995 年開始開發的。而現在 PHP 的標準由 PHP 

Group 和開放原始碼社群維護。PHP 以 PHP License 作為許可協議，不過因

為這個協議限制了 PHP 名稱的使用，所以和開放原始碼許可協議 GPL 不相

容。 

PHP 的應用範圍相當廣泛，尤其是在網頁程式的開發上。一般來說 PHP

大多執行在網頁伺服器上，透過執行 PHP 程式碼來產生使用者瀏覽的網頁。

PHP 可以在多數的伺服器和作業系統上執行，而且使用 PHP 完全是免費的。

http://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BB%A5%E8%89%B2%E5%88%97
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AA%9E%E6%B3%95%E5%88%86%E6%9E%90%E5%99%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/Zend%E5%BC%95%E6%93%8E
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BB%A5%E8%89%B2%E5%88%97
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BC%80%E6%BA%90
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BC%80%E6%BA%90
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AE%A1%E7%AE%97%E6%9C%BA
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AE%A1%E7%AE%97%E6%9C%BA
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BD%91%E7%BB%9C%E5%BC%80%E5%8F%91
http://zh.wikipedia.org/wiki/HTML
http://zh.wikipedia.org/wiki/C%E8%AF%AD%E8%A8%80
http://zh.wikipedia.org/wiki/Java
http://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E5%91%98
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E5%91%98
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8A%A8%E6%80%81%E9%A1%B5%E9%9D%A2
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%8B%89%E6%96%AF%E5%A7%86%E6%96%AF%C2%B7%E5%8B%92%E5%A4%9A%E5%A4%AB
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC%E7%A4%BE%E7%BE%A4&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E5%8E%9F%E5%A7%8B%E7%A2%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/GPL
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五、MySQL 

 

 

                 圖 6. MySQL logo 

 

    MySQL 原本是一個開放原始碼的關聯式資料庫管理系統，原開發者為

瑞典的MySQL AB公司，該公司於2008年被昇陽微系統（Sun Microsystems）

收購。2009 年，甲骨文公司（Oracle）收購昇陽微系統公司，MySQL 成為

Oracle 旗下產品。 

MySQL 在過去由於效能高、成本低、可靠性好，已經成為最流行的開

源資料庫，因此被廣泛地應用在 Internet 上的中小型網站中。隨著 MySQL

的不斷成熟，它也逐漸用於更多大規模網站和應用，比如維基百科、Google

和 Facebook 等網站。非常流行的開源軟體組合 LAMP 中的「M」指的就是

MySQL。 

但被甲骨文公司收購後，Oracle 大幅調漲 MySQL 商業版的售價，且甲

骨文公司不再支援另一個自由軟體計畫 OpenSolaris 的發展，因此導致自由

軟體社群們對於 Oracle 是否還會持續支援 MySQL 社群版（MySQL 之中唯

一的免費版本）有所隱憂，因此原先一些使用 MySQL 的開源軟體逐漸轉

向其它的資料庫。例如維基百科已於 2013 年正式宣布將從 MySQL 遷移到

MariaDB 資料庫 

MySQL 與其他的大型資料庫例如 Oracle、IBM DB2、MS SQL 等相比，

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E6%BA%90%E7%A2%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%97%9C%E8%81%AF%E5%BC%8F%E8%B3%87%E6%96%99%E5%BA%AB%E7%AE%A1%E7%90%86%E7%B3%BB%E7%B5%B1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%91%9E%E5%85%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/MySQL_AB
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%98%87%E9%99%BD%E5%BE%AE%E7%B3%BB%E7%B5%B1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%94%B2%E9%AA%A8%E6%96%87%E5%85%AC%E5%8F%B8
http://zh.wikipedia.org/wiki/Internet
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B6%B2%E7%AB%99
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%BB%B4%E5%9F%BA%E7%99%BE%E7%A7%91
http://zh.wikipedia.org/wiki/Google
http://zh.wikipedia.org/wiki/Google
http://zh.wikipedia.org/wiki/Facebook
http://zh.wikipedia.org/wiki/LAMP
http://zh.wikipedia.org/wiki/OpenSolaris
http://zh.wikipedia.org/wiki/MariaDB
http://zh.wikipedia.org/wiki/Oracle%E6%95%B0%E6%8D%AE%E5%BA%93
http://zh.wikipedia.org/wiki/IBM_DB2
http://zh.wikipedia.org/wiki/Microsoft_SQL_Server
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MySQL 自有它的不足之處，如規模小、功能有限等，但是這絲毫也沒有減

少它受歡迎的程度。對於一般的個人使用者和中小型企業來說，MySQL 提

供的功能已經綽綽有餘，而且由於 MySQL 是開放原始碼軟體，因此可以

大大降低總體擁有成本。 

目 前 Internet 上 流 行 的 網 站 構 架 方 式 是 LAMP

（Linux Apache MySQL PHP），即是用 Linux 作為作業系統，Apache 作為

網頁伺服器，MySQL 作為資料庫，PHP（部分網站也使用 Perl 或 Python）

作為伺服器端腳本解釋器。由於這四個軟體都是開放原始碼軟體，因此使

這種方式可以以較低的成本建立起一個穩定、免費的網站系統。MySQL 加

PHP 的配對在網際網路上的應用相比 LAMP 來說更為常見，並獲得了「動

態配對」（Dynamic Duo）的雅號，大部分 Blog 網站基於的 WordPress 系統

主要運用 MySQL 加 PHP 的配對。除了 LAMP 之外，用於 Solaris、Windows

和 Mac 上的網站構架也分別被稱為 SAMP、WAMP 和 MAMP。 

由於 APP Inventor2 本身軟體提供的資料庫很薄弱，無法提供關聯式資

料庫的連結，所以本組採用了 App Serv 三合一套件，配合來自 APP Inventor 

Mysql 提供的 Mysql.php 檔來實現資料庫存取的功能。 

http://zh.wikipedia.org/wiki/LAMP
http://zh.wikipedia.org/wiki/LAMP
http://zh.wikipedia.org/wiki/Linux
http://zh.wikipedia.org/wiki/Apache
http://zh.wikipedia.org/wiki/PHP
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BD%9C%E6%A5%AD%E7%B3%BB%E7%B5%B1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%B6%B2%E9%A0%81%E4%BC%BA%E6%9C%8D%E5%99%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/PHP
http://zh.wikipedia.org/wiki/Perl
http://zh.wikipedia.org/wiki/Python
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%96%8B%E6%94%BE%E6%BA%90%E7%A2%BC%E8%BB%9F%E4%BB%B6
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%9A%E5%AE%A2
http://zh.wikipedia.org/wiki/WordPress
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=SAMP&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/WAMP
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=MAMP&action=edit&redlink=1
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第三節   系統功能 

 

本語音記帳 app 的功能主要透過手機內建的語音程式來與我們設計的

APP 做結合，達到使用語音的方式輸入，讓使用者能夠更方便更快速的來

輸入帳目，並且搭配了基本的記帳功能，可以查詢當天所有的記帳，也有

簡易的圖示方式來顯示帳目的花費，使整個語音記帳 APP 能夠更加便利大

幅提升了持續記帳的成功率。 

 

第四節   系統特色 

 

開發本手機安卓系統的語音記帳 APP，主要是改善一般使用者對於較

複雜的系統不容易上手的問題，本 APP 系統最大的特色就是可以多筆的連

續輸入，利用了語音的方式達成的快速且便利的功能。也對於基本的記帳

功能做結合，多了圖示以及查詢當天帳目的功能，使傳統的記帳方式添加

了現代化的設計，更讓使用者可以快速便利的記帳，更有成效並且持續的

記帳。
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第五節   系統使用環境 

 

表 1 使用環境開發程式設備 

項目 內容 

電腦名稱 ST-13 

作業系統 Windows7 旗艦版 64 位元 

語言 中文(繁體) (區域設定:中文(繁體)) 

系統型號 System Product Name 

處理器 Intel(R)Core(TM)  2QuadCPU Q9400 @2.66GHz  

2.67GHz 

記憶體 2.00GB RAM 

Direct 版本 DirectX 11 

主機端:電腦設備，開發此語音記帳 APP 的主機端 

 

表 2 使用環境-手機設備 

手機端:手機設備，開發語音記帳 APP 之應用程式

項目 內容 

作業系統 Android 4.3 

處理器 四核心 Qualcomm Snapdragon 600 1.7GHz 

記憶體 2GB RAM 

儲存空間 16GB 

相機 UltraPixel 相機，210 萬畫素前置相機 

螢幕技術 5.9 吋 1920 * 1080 SLCD 

電池容量 3,300mAh 

尺寸 164.5 * 82.5 * 10.29mm 

重量 217g 
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第三章 系統設計 

 

第一節   建構方法 

 

    在「語音記帳 APP」程式中，使用到 PHP、MySQL、Apache、APP、

APP Inventor 2。主要分成主機端、手機端、網路，是由手機輸入資料之後，

透過網路傳自主機端的資料庫儲存，再由主機端資料庫透過網路傳自手機

來讀取資料。 

 

第二節   系統架構 

 

系統主要程式分成二個部分，有主機端、手機端。使用者能透過語音

記帳 APP 來操作，如下圖，經由手機應用程式，由網路連結主機端讓兩系

統端傳輸資料，最後將結果顯示於手機 APP 上 

 

           

  

 

 

           

 

 

 

 

圖 7.系統架構圖
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第三節   使用對象 

 

針對一般 PLAY 商店裡的記帳 APP，樣式五花八門，一個功能比一個

強大，但是大多數的 APP 因為功能過於繁雜，都需要特別研究才能順利上

手。而對於一些忙碌的上班族、學生族群而言，剛下載使用就要特別花時

間去摸索研究，絕大部分的人都會輸給了惰性，幾乎都不太願意去了解程

式功能，可能玩幾天就不會再使用了，而想要讓使用者持續的使用 APP 來

記帳更是不容易。因此我們設計的 APP 特別針對了使用不到強大的記帳功

能，只需要基本記帳，特別強調“便利性”，製作出了一個簡單、拿到就能

輕易上手的 APP 程式，讓使用者可以快速便利的記帳，更有成效並且持續

的記帳。 

 

第四章 系統成果 

 

第一節 系統簡介 

 

開發此手機安卓系統的語音記帳 APP，主要為了解決記帳 APP 使用者，

在初次使用時必須花費心思去研究 APP 程式使用方法的困擾，讓那些只需

求簡易清楚基本記帳 APP、用不到特別專業的記帳分析的使用者。此款語

音記帳 APP 沒有繁雜的介面、不需要特別去研究摸索，有著基本記帳的功

能，且輸入帳目快速方便，人人都能上手的一款手機語音記帳 APP。 
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第二節   系統畫面 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 8.系統畫面 1 

畫面說明：系統畫面 1 為一開始進入語音記帳 APP 的畫面，按下了進入鍵

會進入到系統畫面 2，按下了查詢建便會進入到系統畫面 5，按下離開則會

離開此 APP。 

 

 

 

 

 

 

 

圖 9.系統畫面 2 

畫面說明：系統畫面 2 為輸入個人帳目的介面，按下黃底的支出或收入觸

發語音輸入功能，即可輸入花費的項目及金額數目，此 APP 最大的特點為

在有多筆的帳目時可以藉由連續輸入鍵來進行輸入，這對於有多種帳目的 

使用者提升了輸入上的便利。
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圖 10.系統畫面 3 

畫面說明：系統畫面 3 為此 APP 最大的特點“語音輸入”，利用手機原有的

內建語音功能，從系統畫面 2 按下輸入鍵後即可進入到此畫面，進而輸入

記帳資料。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 11.系統畫面 4 

畫面說明：系統畫面 4 為連續輸入的畫面，可以連續輸入五筆，分為了支

出及收入兩個部分，確認後再按儲存鍵便可以儲存，為本 APP 的主要特點

之一。
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圖 12.系統畫面 5 

畫面說明：系統畫面 5 為查詢個人帳目的畫面，當輸入了日期便可以知道

使用者當月所花費及收入的金額為多少，而最後的結餘部分讓使用者了解

到了該月的支出是否有超支或有餘額。 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 13.系統畫面 6 

畫面說明：系統畫面 6 為系統畫面 5 查詢之後顯示出來的畫面，顯示出來

的畫面有分為支出及收入兩個部分，而下面的清單顯示出了使用者當月所

花費的金額數目，讓使用者更加了解當月花費的金額在哪一個部分比較多，

以便改善使用者在下一個月各類別支出分配。 
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圖 14.系統畫面 7 

畫面說明：系統畫面 6 是進入系統的小提醒畫面，內容為如何使用本 APP

的介紹，按照系統畫面的指示操作便可以了解使用的步驟，使用本 APP 的

步驟為： 

1.當按下“支出”此鈕時，觸發語音輸入功能，使用者必須依照關鍵字來做輸

入，例: [早餐] 花費 [100]。 

2.當按下“收入”此鈕時，觸發語音輸入功能，使用者必須依照關鍵字來做輸

入，例: [薪水] 收入 [5000]。 

3.輸入完畢後，項目與金額會顯示在位置內，此時只使用者能夠確認輸入內

容，且能以手打方式修改，確認無誤後按下相對應的新增單筆按鈕，即可

存入。 

4.若有多筆帳目，可先依照 1或 2操作確認無誤後再點選對應的“連續輸入”，

即可存入並且再次觸發語音輸入來做連續的輸入。 
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第五章 結論 

 

經由這次專題，研究開發 APP 語音記帳，主要是因為 PLAY 商店裡的

記帳 APP 種類有很多，功能都很強大，可是也因為這樣，使用起來複雜許

多，本組捨棄強大的功能，改以實用、便利兩項特點來做開發，達到以語

音連續輸入的方式來記帳，搭配簡易記帳功能、帳目查詢及圖示分析，讓

使用者能夠快速上手持續的記帳，雖然目前的介面較為陽春，未來希望能

夠將介面做得更加精緻簡單，逐漸增加更多的實用便利的功能來滿足使用

者。
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http://zh.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%88%9B%E4%BD%9C%E5%85%B1%E7%94%A8
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%88%9B%E4%BD%9C%E5%85%B1%E7%94%A8
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附錄 

 

程式碼 

主畫面： 

 

利用按鈕的元件可以連結到指定的畫面。  

 

輸入畫面： 
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利用 google 的語音辨識系統結合我們的程式碼可以達到將語音轉文字的效

果，並且設定特殊條件才可以將正確的資料輸入進去。 

 

利用 web 以及相關的元件建立我們程式的資料庫。 

 

利用 mysql 的語法創建資料表，並且設定儲存的格式以及方式，再將時間

分割出年、月、日，再將資料按照規定的格式做儲存。
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連續輸入畫面： 

 

由於我們目前設定最多一次可以輸入五筆資料，所以我們將語音輸入的部

分做了五次，並且做連貫達到我們的需求。 

 

查詢畫面： 

 

將資料庫以不同的 mysql 語法可以查詢到使用者希望查詢到的資料並且顯

示出來。
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系統資料表 

(1) 支出資料表-counter 

 

支出資料表 

 

支出資料表說明 

欄位名稱 格式 長度 說明 

id 數字 255 資料表的序列 

date 變動字元 255 輸入資料時的日期 

items 變動字元 255 支出的項目 

cost 數字 255 支出的金額 

 

(2) 收入資料表-income 

 

收入資料表 

 

收入資料表說明 

欄位名稱 格式 長度 說明 

id 數字 255 資料表的序列 

date 變動字元 255 輸入資料時的日期 

items 變動字元 255 收入的項目 

cost 數字 255 收入的金額 

 

 

 


